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RESUMEN

Este articulo propone una discusién sobre la trayectoria del pensamiento antropolégico y arqueoldgico
y sus visiones sobre los materiales y los objetos a lo largo de los siglos XX y XXI. A partir de dos preguntas
investigativas: ¢Como fueron pensados los objetos y sus actuaciones en cada una de las diferentes
corrientes teoricas de la Arqueologia? ;Como seria la historia intelectual de un objeto analizado por
algunas de estas principales teorias? Mi propuesta es presentar una narrativa, basada en una historia
ficcional sobre los itinerarios de un textil maya, para reflexionar sobre sus posibles interpretaciones y
manejos en cada una de las principales corrientes y abordajes tedricos presentes en la Arqueologia en
los siglos XX y XXI. Por fin, discutiré la importancia de los abordajes materiales y ontolégicos para una
recuperacion del papel protagonista de este gran mundo material que siempre ha estado presente en
las sociedades humanas y no humanas en diferentes momentos.
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ABSTRACT

This article presents a discussion of the trajectory of anthropological and archaeological thought and
its visions of materials and objects in the twentieth and twenty-first centuries. This is based on
questions such as: How were objects and their performances thought of within each theoretical current
in archaeology? What would be the intellectual history of an object analyzed by some of these theories?
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My proposal is to present a narrative, based on a fictional story about the itineraries of a Maya textile,
to reflect on possible interpretations by each of the main currents and theoretical approaches in
archaeology during the twentieth and twenty-first centuries. Finally, I discuss the importance of
material and ontological approaches in reinstating this great material world in its leading role, since it
has always been present in human and non-human societies.

Keywords: things, material turn, ontological turn, Maya, textiles.

PALABRAS INICIALES: LAS BASES DEL OLVIDO

A lo largo del siglo XX la Antropologia y la Arqueologia se han dedicado a los
estudios de los objetos de diferentes maneras, con distintos abordajes
obedeciendo al contexto y la orientacidn tedrica de cada trabajo realizado. Sin
embargo, una caracteristica principal a todos estos enfoques en relacién a las
cosas ha sido la de negligencia. Tal vez negligencia sea un término demasiado
fuerte, tal vez mejor seria “olvido”, o una falta de atencion (Olsen, 2007, 2010). En
el caso de la Arqueologia les pregunto: ;Coémo la disciplina que ha sido creada
para “el estudio material de las cosas del pasado humano”, no ha dado una
“atencion detallada” a los objetos? Antes que usted lectora o lector se manifieste
cuestionando mi afirmacion, les explico. Los objetos trabajados por la ciencia
arqueologica siempre han estado en un segundo plano. Una de las ideas mas
difundidas entre los arquedlogos y arqueologas de diferentes generaciones y
pertenecientes a las mas distintas corrientes tedricas es la de que “la Arqueologia
busca a las personas detras de los artefactos”. O sea, el enfoque principal siempre
ha estado en las personas y no en las cosas en si mismas.

Las criticas a mi idea podrian argumentar que estoy ignorando el hecho de que
la Arqueologia se basa en estudios de la morfologia, la tipologia, la materia prima
de los objetos, la constitucion quimica. Una observacidon con la cual estoy
totalmente de acuerdo, pero al presentar mi critica no me refiero al andlisis fisico
per se, ni al estudio de las formas, ya que tales estudios, aunque estén dedicados
a las cosas, dejan constantemente de lado la potencia de estos objetos, su accidn,
su estar en el mundo. Me refiero a un acto de tomar la cosa en serio. Buscar en
sus caracteristicas materiales sus conceptos. Percibiendo sus acciones, dejandose
afectar por su textura, su olor, es decir, establecer un compromiso real con las
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cosas. Algo que solo recientemente llamo la atencion de algunos grupos de
investigadores e investigadoras.

La negacion a las cosas es algo que va mas alld de la practica arqueologica
contemporanea, y estd presente en el pensamiento occidental de una manera
general desde la Modernidad y la influencia del pensamiento de Immanuel Kant,
con su propuesta de que la cosa en si —-das Ding-an-Sich- no podria ser
comprendida directamente, apareciéndonos sélo como un fendémeno, un
producto de nuestro pensamiento, a partir del uso de la nocién de la
representacion (Olsen, 2007). Con eso, las cosas se quedaron fuera de nuestra
experiencia inmediata y relacional, fuera del mundo cognoscible, admitidas
solamente en su condicidn abstracta (Andersson, 2001; Hun, 2021: 88). Tales ideas
tuvieron un impacto decisivo en la caracteristica ontolégica de la Arqueologia
practicada desde su fundacion. La llamada “cultura material” siempre ha sido
interpretada como un epifendmeno, un reflejo directo de otras dindmicas, a veces
sociales, a veces ecoldgicas.

Las mismas ideas modernistas y kantianas en relacion a las cosas han siempre
influenciado la Antropologia también (Tilley, 2006). Desde los origenes de la
disciplina con su base Moderna y luego la presencia de la fuerte influencia del
pensamiento de Emile Durkheim, y su teoria del hecho social, las normas y
estructuras culturales que transcienden a los individuos, han sido las bases y el
escenario de los estudios antropoldgicos. Una busqueda por las dindmicas
sociales, por sus diferentes facies, caracterizadas por un gran abstraccionismo, en
estudios que siempre han buscado analizar los diferentes tipos de pensamientos
presentes en los “otros”.

Sin embargo, a lo largo de la practica de la Antropologia, es posible identificar
diferentes momentos de la relacién entre personas y cosas. En las prdcticas
coleccionistas del siglo XIX, por ejemplo, anteriores a la Antropologia profesional,
la recolecciéon de materiales era vista como una manera de “capturar a los
pensamientos y las creencias de los pueblos nativos”, a fin de llevar estos
“resquicios” a los museos y asi “preservar” estas culturas no-occidentales (Tilley,
2006: 2). Con eso, habia una unién entre la cosa y la persona.
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Mas adelante, ya en la préctica antropoldgica profesional durante el siglo XX, con
la busqueda por las relaciones sociales en las diferentes culturas es posible ver la
emergencia de corrientes tedricas con diversas propuestas, pero con poco énfasis
en lo material. Las teorias estructural-funcionalista y funcionalista, por ejemplo,
han buscado estudiar la funcion de las cosas, que eran vistas como materia inerte,
concebidas solamente como un significado utilitario conectado a las necesidades
bésicas de la adaptacion humana a diferentes tipos de ambientes, como
herramientas (Tilley, 2006: 2).

Algo que durd hasta la presencia del estructuralismo, especialmente con Claude
Lévi-Strauss, con su idea de que “las cosas eran buenas para pensarlas”, cuando
se inici6 una reintroduccion del estudio de la cultura material en la investigacion
antropoldgica. Si continuamos pensando en las demds corrientes tedricas, es
posible ver que la Antropologia Simbdlica condujo al resurgimiento de un énfasis
en la cultura material con el desarrollo de importantes subdisciplinas que
comenzaron a enfocarse en el arte, en la arquitectura y, mas ampliamente, en los
usos sociales de los artefactos en el contexto de ceremonias, representaciones,
rituales, tecnologias e intercambio (Tilley, 2006: 2). Tal enfoque equiparaba cosas
a textos, abriendo la posibilidad de “leer” las cosas. Sin embargo, por estar
ancladas a un enfoque representacional, las cosas fueron reducidas unicamente
a la accién humana, “a algo que representa”, a una existencia condicionada a una
accién secundaria. S6lo recientemente, con los llamados estudios de la
materialidad, o de la cultura material, y mds tarde con el giro hacia las cosas y el
giro ontoldgico, esta situacion comienza a cambiar y las cosas adquieren un
protagonismo sin precedentes dentro de la Antropologia. Algo que abordaré con
mas detalle a lo largo de mi texto.

Sin perder el foco de esta parte inicial del texto denominada “palabras iniciales”
0 “introduccion”, necesito terminar de presentar mi propuesta con este estudio.
En las préximas paginas abordaré precisamente el camino tedrico presente en la
Arqueologia y la Antropologia a lo largo de los siglos XX y XXI en sus relaciones
con las cosas. Una discusion de como las distintas corrientes tedricas de estas
disciplinas se han centrado en los materiales, con un mayor énfasis en la ciencia
arqueoldgica, pero mostrando su didlogo con la Antropologia en relacion a esta
tematica. Para presentar esta trayectoria histdrica del manejo de las cosas, decidi
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construir una historia ficcional, tomando como protagonista un textil
arqueoldégico maya que tiene agencia y conciencia de si mismo, para reflexionar
como las diferentes corrientes tedricas de la Arqueologia a lo largo de los siglos
XX y XXI, hubieran pensado e interpretado este objeto.

La idea de construir este texto creando la historia de un textil maya, nace de una
propuesta por utilizar una estructura narrativa diferente para discutir temas
relacionados a la teoria arqueoldgica, inspirada por el brillante texto de Kent
Flannery (1982), y por el trabajo de Andrés Zarankin y Maria Ximena Senatore
(2013), con una critica a la division absoluta entre literatura y ciencia, ficcion y
realidad, en la cual podemos pensar el arqueologo y la arqueologa como un
storyteller, que constantemente esta creando narrativas e historias sobre los
diferentes pasados, que transforman hechos o sucesos reales o ficticios en
palabras:

[...] el arquedlogo como storyteller no es un problema, ni una limitacién
para escribir discursos validos sobre el pasado, al contrario, hace suyas
estas cuestiones y las resalta como marcas identificatorias de una
subjetividad explicita, y por lo tanto factible de didlogo con otras desde
relaciones simétricas (Zarankin y Senatore, 2013: 7).

Con ello, la intencidén final es contribuir a una Arqueologia mds plural, mas
humanizada, menos jerarquica y que busca establecer una relaciéon mas estrecha
entre el investigador y la investigadora con su “objeto” de estudio, y también con
el publico en general (Gnecco y Tantaledan, 2019; Zarankin y Senatore, 2013). Asi,
reafirmo la importancia de llevar a la academia lo subjetivo, las emociones y los
sentimientos de los investigadores e investigadoras para expandir los trabajos
cientificos para mds alld de sus temas tradicionales y de su “pretenciosa
objetividad” (Pellini et al., 2017).

LOS ITINERARIOS DE PIX ITZA POR LOS CAMINOS DE LA MATERIALIDAD.

Nuestra historia empieza en algin momento en principios del siglo XX en el sitio
de Chichén Itza (en la boca del pozo del brujo del agua) en lengua maya yucateco
(Pifia Chan, 2011: 13), ubicado en la Peninsula de Yucatan, México (Figura 1).
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Figura 1. Mapa politico con la ubicacién del sitio arqueoldgico de Chichén Itza, México. Mapa creado en Google
Maps, en 09 de agosto de 2022.

Importante centro politico y econdmico de las tierras bajas mayas del norte
durante el periodo prehispdnico, la ciudad presentd diferentes periodos de
ocupacion que empezaron alrededor del 300-200 a.C. y alcanzo su apogeo durante
el periodo Clasico Terminal (800-1050 d.C.), cuando se destacé como un centro
regional para el control de rutas comerciales y bienes de consumo de lujo (Garcia
Moll y Cobos, 2009). Mi cuento empieza con las excavaciones realizadas
comandadas por un famoso cénsul estadounidense llamado Edward H.
Thompson, que a finales del siglo XIX adquirid parte de la hacienda donde estaba
ubicada el sitio y empezo a explorarlo. Thompson decidié dragar las aguas del
Cenote Sagrado del sitio, un importante espacio ritual, recuperando mds de 30 mil
piezas que fueron enviadas ilegalmente a los Estados Unidos, en uno de los casos
mds famosos de una prdctica arqueoldgica colonialista en la historia de los
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estudios mayas (Barrera Rubio, 2015). En ese momento Pix Itzd2 llamd la atenciéon

del mundo occidental por primera vez3 (Figura 2).

Sin embargo, desde ese primer momento el pequefio pedazo de tela fue dejado de
lado por los investigadores e investigadoras, que se dedicaban a estudiar las
magnificas y monumentales estructuras arquitecténicas que dominan el paisaje
de Chichén Itza y componen imagenes de una Arqueologia romantica de “una
ciudad de piedra perdida en la selva tropical”. Pix fue catalogado y almacenado
en la coleccién de un famoso museo estadounidense junto con los miles de objetos
del 4rea maya llevados alli, y olvidados en sus bodegas.

Unos afios después, comienza lo que seria una “trayectoria intelectual” de Pix, con
una circulaciéon por diversos itinerarios 4 con diferentes interpretaciones y

andlisis realizados por arquedlogos y arquedlogas de distintos lugares, que
utilizaron diferentes teorias para analizarlo. Estos cambios empezaron con un
arquedlogo estadounidense que, tres afios mas tarde, encontr6 a Pix y decidi6
estudiarlo junto con otros objetos pertenecientes a la cultura maya. Llamaré a
este arqueologo el Gran Culturalista 1, o (GC 1). Inicialmente, GC 1 buscd
identificar y definir las sociedades histdricas en agrupaciones étnicas y culturales,
distintas segun su cultura material. Influenciado por las ideas de Gordon Childe,
GC 1 definid a Pix como un gran ejemplo de la etnicidad de la antigua cultura
maya presente en Chichén Itza.

2 Elegi el nombre Pix Itz4, pues en lengua maya yucateca la palabra pix esté relacionada al concepto de
envoltura, objetos envueltos (Barrera Vésquez, 1980: 658). Y [tz4 seria parte del nombre del sitio de Chichén
ltza y también se refiere a uno de los grupos mayas, los itzaes.

3 El textil mencionado en el texto fue inspirado en los restos textiles encontrados por Edward H. Thompson en
el Cenote Sagrado de Chichén Itz4, y mas tarde catalogado por Clemency Chase Coggins y Orrin C. Shane I
(Coggins y Shane Ill, 1989).

4 El concepto de itinerarios proviene de Rosemary Joyce y Susan Gillespie en el trabajo Things in Motion. Object
Itineraries in Anthropological Practice (2015). Las autoras utilizan la metafora de itinerarios para trazar la
trayectoria de los objetos en sus diferentes momentos, y asi percibir sus relaciones y movimientos, ademds de
la materializacién de recuerdos e historias, considerando cambios y permanencias, usos y reusos, que agregan
nuevos significados a las piezas (Joyce y Gillespie, 2015: 11). Tal interpretacion difiere un poco de la propuesta
anterior de Arjun Appadurai e Igor Kopytoff de pensar la circulacion de los objetos de forma lineal y siguiendo
estrictamente los momentos presentes en una vida humana, como el nacimiento, la nifiez, la adultez, la vejez,
la muerte y desintegracion (Appadurai, 2008).
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Figura 2. Fragmento de textil recuperado en el Cenote Sagrado de Chichén Itz4, México, que inspird a la historia
narrada en este texto (Cortesia del Peabody Museum of Archaeology and Ethnology, Harvard University, 984-2-
20/25613).

Dos afios después, otro arqueélogo, el Gran Culturalista 2 (GC2), al estudiar los
objetos del Cenote Sagrado de Chichén Itz4, encontrd a Pix y por sus motivos
decorativos propuso que seria un excelente indicio de la presencia tolteca en el
sitio. El grupo cultural conocido como Tolteca seria, de acuerdo con las fuentes
histdricas, los pobladores del sitio de Tollan/Tula, importante ciudad
mesoamericana ubicada en el Centro de México, con periodo inicial de ocupacion
durante el Clasico Temprano (250-600 d.C.) y que mantuvo importantes relaciones
con la ciudad de Chichén Itza (Kowalski y Kristan-Graham, 2011). Es asi que GC 2
estaba totalmente convencido de que la presencia de Pix en el Cenote Sagrado
seria una muestra de un proceso de migracion tolteca a la ciudad. Pues, asi como
GC 1, él también asociaba los objetos a la identidad étnica de las diferentes
culturas del mundo (Trigger, 2004). Los dos investigadores estaban mads
preocupados en identificar a las personas que crearon los objetos, que trabajar y
reflexionar sobre los propios artefactos.
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Algunos afios después, ya casi a finales de la década de 1960, le toco a otro
arquedlogo, esta vez de Londres, Inglaterra, “descubrir” a Pix Itzd en las cajas de
la bodega del museo estadounidense. A este investigador le llamaré el Gran
Funcionalista (GF). Influenciado por las ideas del arquedlogo britanico Grahame
Clark, y de los antropdlogos Bronislaw Malinowski y Alfred Radcliffe-Brown, GF
pensaba a la Arqueologia como el “estudio de como vivia el “hombre” en el
pasado”, siendo necesario para ello reconstruir los sistemas econdmicos, sociales,
politicos y simbdlico-religiosos, para comprender como estos diversos elementos
de la cultura se relacionaban entre si. Por ello, GF analizaba principalmente el
sistema econdmico en un contexto ecoldgico interactivo (Symanski, 2014). En
concordancia con esto, el investigador identificd la presencia de Pix Itzd como un
elemento perteneciente al amplio sistema econémico de Chichén Itzd que
interactuaba con el medio ambiente. Ademas, se enfoco en el papel que Pix
desempefiaba dentro de la sociedad maya de Chichén Itzd, pensando el textil
como un vector de la actividad econdmica, que tenia como una de sus bases la
manufactura textil con el trabajo de hilos provenientes del algodén y el impacto
que esto tuvo en estas dindmicas econdmicas.

A principio de la década de 1970, un grupo de arquedlogos y arquedlogas
estadounidenses conducidos principalmente por Lewis Binford, avanzd en
algunas de las discusiones propuestas anteriormente por los arquedlogos
funcionalistas sobre la interaccidn entre las sociedades y su entorno, y la cuestion
adaptativa, con nuevas propuestas de pensar y analizar la cultura material. Desde
un punto de vista considerado mads “cientifico”, para “buscar los hechos del
pasado con una objetividad y una cientificidad nunca antes trabajadas por la
Arqueologia”, establecieron un didlogo constante con la ecologia cultural de
Julian Steward y la teoria de sistemas de Leslie White (Binford, 1962). De esta
manera, la cultura paso a ser vista como un sisterna compuesto por subsistemas,
y las diferencias y similitudes entre las diferentes clases de restos arqueoldgicos
reflejaban diferentes subsistemas, siendo, por lo tanto, un fendmeno
multivariado (Johnson, 2010).

En este contexto, aparecen los estudios del Gran Procesualista (GP), quien analizd
Pix Itzd desde el punto de vista de la Nueva Arqueologia. En primer lugar, este
arquedlogo realizo un estudio etnografico en la region de Chichén Itza, en busca
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de generar las llamadas Teorias de Rango Medio, que buscaban conectar el
comportamiento humano y los procesos naturales con los restos fisicos en el
registro arqueologico, utilizando a la etnoarqueologia para realizar inferencias
acerca de los comportamientos del pasado, a partir de observaciones en el
presente. En este marco, GP llevd a cabo una serie de estudios con comunidades
yucatecas de la region del sitio de Chichén Itza durante la década de 1970. En sus
investigaciones, GP se dio cuenta que la manufactura textil era parte de un
sistema econémico mas amplio que permitia a la gente de Chichén Itza una
dominacion politica de la region, ademas de actuar decisivamente para una
adaptacion de esta sociedad al ambiente boscoso del drea.

Basado en estudios etnoarqueoldgicos, GP argument6 que Pix Itzd era parte de
ese sistema econémico que contribuy6 a la presencia de la élite de Chichén Itza
durante afios en esta zona. Sus inferencias provinieron del papel protagonico de
la manufactura textii en la economia de las comunidades yucatecas
contemporaneas. Ademads, al buscar un nuevo didlogo con otras disciplinas, para
hacer de la Arqueologia un campo “mds cientifico”, GP logré avanzar en la
investigacion de algunas otras caracteristicas de Pix que aun no habian sido
trabajadas. Con el desarrollo del sistema de datacién absoluta caracterizado por
el uso del Carbono 14, conocido como Radiocarbono, fue posible realizar una
datacién con mayor precision del origen de Pix Itzd, en el afio 1205 d.C. Con ello,
GP logré crear una gran narrativa sobre la presencia del textil y su uso por parte
de la sociedad de Chichén Itzd, con una propuesta que destacaba el
“descubrimiento” de una “verdad objetiva” sobre este aspecto de esta antigua
ciudad maya.

Otro estudio presente en este mismo periodo que tuvo Pix Itzd como protagonista
fue realizado por una arquedloga llamada Arquedloga Conductual (AC), que
inspirada por la propuesta de Michael Schiffer, pensaba el registro arqueoldgico
como una creacion de interacciones naturales y humanas especificas que
cambiaron a lo largo de las vidas de las personas y de los objetos (Walker y Schiffer,
2014: 840). Con eso, ella cuestionaba el contexto donde habia sido encontrado Pix
Itzd, enfocandose en lo que seria una historia de la trayectoria del textil desde su
manufactura hasta su deposicion en el Cenote Sagrado, buscando entender sus
relaciones con la sociedad de Chichén Itza.

52 ANALES DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA 77-1 (2022) - Licencia CC BY-NC-SA 4.0


https://revistas.uncu.edu.ar/ojs3/index.php/analarqueyetno
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

La historia de Pix Itza. Un acercamiento a las diferentes miradas en relacién a un “objeto arqueoldgico”

Las siguientes dos décadas representaron otro olvido de Pix Itzd en las cajas de la
bodega del museo estadounidense. Después de los estudios de AC, ningun otro
investigador o investigadora se dedico a analizar el pequefio material textil. Esto
se prolongd hasta 1987 cuando una arqueologa estadounidense, al estudiar la
coleccion de objetos de Chichén Itzd, se encontré con Pix Itzd. Defensora de una
corriente arqueoldgica reciente llamada Postprocesual, la Gran Postprocesualista
(GPP), proponia una critica a 1a Nueva Arqueologia, y su caracter cientificista. Es
que GPP venia de la escuela de Ian Hodder, quien convirti6 la practica
arqueoldgica en interpretacion. Con ello surgieron nuevas perspectivas, nuevos
temas y campos de estudio dentro de la Arqueologia, con trabajos que buscaban
“leer” el “registro arqueoldgico” en busca de respuestas para sus proyectos de
investigacion. En este sentido, los objetos eran “simbolos en accién”, tal como
argumentaba Hodder (Hodder, 1982).

En sus estudios sobre los textiles de Chichén Itzd, la arquedloga buscé
comprender el papel de la mujer - en esta sociedad antigua - en la manufactura
textil, y también el significado de Pix Itzd, al investigar lo que representaba el
objeto textil. Utilizando la metodologia de la iconografia, previamente propuesta
por Erwin Panofsky, para la Historia del Arte, GPP logré analizar lo que
representd Pix Itzd. Segun la investigadora, el disefio cuatripartito del textil era
una representacion del cosmos maya, de sus cuatro esquinas, lo que fue asociado
a un aspecto ritual, vinculado al culto a la entidad Ix Chel, patrona del tejido, del
nacimiento, y de la Luna.

Dos afios mds tarde un arquedlogo mexicano gran conocedor de la teoria del
materialismo histérico de Karl Marx y parte del grupo conocido como
Arqueologia Social Latinoamericana, a quien llamaré Arquedlogo Marxista (AM),
realiz6 un breve estudio de Pix Itzd, enfocandose en los medios de produccion del
textil en la sociedad de Chichén Itz4, especificamente en las contradicciones que
han tenido las relaciones sociales de produccién en dicha sociedad. Para este
investigador, “el andlisis del pasado y de las transformaciones que han tenido las
sociedades se establece a través de la existencia de diferentes modos de
produccion, distinguibles histéricamente, como el Comunismo primitivo, modo
de produccion esclavista, modo de produccién feudal, modo de produccion
capitalista” (Lazcano Arce, 2015: 6). Segan AM, la produccion textil seria una de
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las bases de sociedad de esta antigua ciudad maya, y a partir de un an4lisis en las
relaciones existentes, propuso que el alto grado de jerarquizacion y divisién social
de Chichén Itza, pudiera haber resultado en una convulsion social, con un proceso
de migracidn realizado por algunos grupos de la ciudad.

Pasaron otros diez afios antes de que Pix Itzd fuera impactado por otro giro en los
estudios antropoldgicos y arqueoldgicos, con investigaciones acerca de la
materialidad y la cultura material. Este “redescubrimiento” de las cosas es el
siguiente momento que contaré sobre el itinerario de Pix Itzd por el mundo de los
estudios de la cultura material.

PIX ITZA EN EL GIRO HACIA LAS COSAS

Las décadas de 1990 y 2000 fueron testigos de una expansion de la critica al
pensamiento moderno a partir de reflexiones realizadas por autores y autoras
insertos en una critica posmoderna a las ideas surgidas del pensamiento
moderno cartesiano y sus dicotomias, como la division entre naturaleza y cultura,
pensamiento y materia, sujeto y objeto, epistemologia y ontologia. Estas
reflexiones también llegaron al mundo de los estudios de los objetos de manera
decisiva. Distintos autores y autoras empezaron a repensar el papel de las cosas
dentro de las sociedades humanas, buscando formas de percibir cémo los objetos
actuan y se relacionan con distintos tipos de actores (Alberti et al, 2013; Cabral,
2017; Gell, 1998; Ingold, 2015; Joyce y Gillespie, 2015; Miller, 2010; Olsen, 2010;
Pellini, 2018; Santos-Granero, 2012). De hecho, esta preocupaciéon por una
relacion de las cosas habia sido propuesta previamente por los estructuralistas,
quienes argumentaban que no deberiamos mirar las entidades de forma aislada,
sino pensar en sus relaciones (Lévi-Strauss, 2021).

Ademas del tema de la relacion, otros conceptos y practicas comenzaron a ganar
atencion con estos estudios, como el concepto de objetivacién, por ejemplo,
término central en los estudios de la cultura material. Tal nocién fue pensada a
partir de una reinterpretacion de las ideas previas de Friedrich Hegel y Karl Marx,
especialmente este ultimo, quien, centrado en la cuestion de la produccidn, ha
postulado que el objeto del trabajo es la objetivacion de la especie de vida de cada
persona. Esta idea de objetivacion de Marx dejo de lado otros aspectos
relacionados con las cosas, como los recuerdos, los afectos y sus relaciones con los
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humanos més alla de la produccion (Miller, 2010). Asi, la objetivacidn, rediscutida
por autores como Christopher Tilley (2006), estaria relacionada con qué son y qué
hacen las cosas en el mundo social: la forma en que los objetos o formas
materiales se incorporan a los mundos de vida de los individuos, de grupos,
instituciones o, mas ampliamente, en la cultura y la sociedad (Tilley, 2006: 60).
Constituye una propuesta por pensar los tipos de relaciones entre sujetos y
objetos, como elementos dindmicos presentes en una sociedad y parte de la
constituciéon misma de las personas y las cosas, en una ruptura de la dicotomia
moderna entre sujetos y objetos. También es necesario mencionar el papel y la
presencia de la fenomenologia para pensar estas relaciones entre las personas y
las cosas que proponen estas reflexiones. Como ha argumentado Martin
Heidegger, los humanos no son analistas independientes del mundo, pero si son
seres que estan siempre en constante interactuacién con el mundo, con sus cosas,
entes y paisajes, con el mundo que esta afuera formando parte de nuestro propio
ser, de nuestro propio yo (Heidegger, 2018). Con eso, fue propuesto un regreso a
las cosas, a su importancia dentro de estos conjuntos de relaciones. Un
movimiento que lleva a romper con la negacion kantiana en relacidn a las cosas
y permite pensarlas a partir de sus propias caracteristicas y significados.

Todo eso ha conducido a un proceso de “un regreso a las cosas”, una mayor
atencion a los objetos y a sus papeles en las diferentes sociedades. En este sentido,
la critica a la nocién de representaciéon también gand especial atencién. Segun
Daniel Miller, una teoria de la representacion nos dice poco sobre la verdadera
relacion entre las personas y las cosas. Siempre tiende a reducir lo segundo a lo
primero. Entonces esto sugiere la necesidad de desarrollar una teoria de las cosas
por si mismas que no se reduzca a las relaciones sociales (Miller, 2010: 76). Segun
Miller, es necesario pensar y prestar mas atencion a las sustancias y la materia,
que pensar en las cosas como artefactos (Miller, 2010: 115).

Analizando un poco las discusiones propuestas por este autor, hay que reconocer
y destacar su importancia en este camino por repensar el papel de las cosas en los
diferentes mundos sociales. Sin embargo, sus propuestas, asi como las de los
demas autores y autoras insertos dentro de los llamados Estudios de la Cultura
Material no lograron romper por completo con la ontologia occidental que tiene
como su base este olvido de las cosas. Esta es justamente la principal critica
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realizada por autores y autoras del llamado Nuevo Materialismo y de los
enfoques ontoldgicos, como Bjornar Olsen, por ejemplo, que discute la necesidad
de un romper con las ideas y la “dictadura de la estructura ontoldgica moderna”,
para tomar en serio a las cosas de manera efectiva (Alberti, 2016; Olsen, 2007;
2010).

Algo también discutido y propuesto por antropologas y antropodlogos como
Amiria Henare, Martin Holbraad, Sari Westell, con la idea de un movimiento de
“pensar a través de las cosas” (2007: 23), con ideas que proponen desarrollar
metodologias para reflexionar a los objetos y sus conceptos a partir de un estudio
de la propia materialidad de las cosas, y estas como las fuentes propias de
significados y conceptos. Tales propuestas también han llegado a la Arqueologia
por medio de diferentes trabajos, como por el ejemplo, los estudios del arquedlogo
Matt Edgeworth (2012), de seguir los materiales, seguir sus huellas, confiar mas
en los significados que surgen de nuestros encuentros con los materiales,
siguiendo los ritmos y flujos de cortes en el terreno, los artefactos y otras
entidades materiales. Y también con los diferentes trabajos presentes en el libro
Archaeology after Interpretation. Returning Materials to Archaeological Theory
(2013), organizado por los autores Benjamin Alberti, Andrew Jones, y Joshua
Pollard, que tiene como objetivo tratar los objetos cuestionando la nocion de
representacion.

El estudio de las cosas supuso también una vuelta a un didlogo mas estrecho entre
la Antropologia y 1a Arqueologia. En este sentido, el papel de la Antropologia ha
sido fundamental, con una expansion de las discusiones sobre las cosas desde
teorias y filosofias de culturas no occidentales, en medio de un movimiento de
reconfiguracion tedrica de la disciplina, y del tomar en serio otros pensamientos
y otras ontologias mas alla de las sociedades occidentales. Todo eso ha tenido un
gran impacto en las reflexiones sobre las cosas, y de qué manera otras filosofias
pueden contribuir a la comprensién de los objetos y sus relaciones con humanos
y no humanos también en nuestra sociedad occidental y en las propias
discusiones tedricas de la Antropologia y la Arqueologia (Alberti, 2016). Es a partir
de todo este contexto que retomo la historia de los itinerarios de Pix Itzd bajo estas
nuevas perspectivas de los estudios de la materialidad.
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A mediados de la década de 2000, este textil maya fue objeto de un acalorado
debate durante un congreso sobre cultura material en las Américas. Todo
comenzo con la presentacion de una antropologa estadounidense a la que
llamaré la “especialista en agencia humana”, o simplemente Agencia Humana
(AH), quien durante su presentacion en este congreso de americanistas usé a Pix
Itzd para discutir la teoria de la agencia de Alfred Gell (1998).

Apoyada por estudios de la Arqueometria realizados en el textil de Chichén Itz4,
especificamente el uso de la técnica de Microscopia Electrénica de Barrido, que
mostrg el proceso tecnoldgico utilizado en su fabricacion, fue posible percibir que
el cuerpo de Pix Itzd estaba compuesto por fibras del algoddn, Gossypium
Hirsutum, ennegrecido por la inmersién en el agua, hilado en Z (Coggins y Shane
111, 1989: 145).

A partir de estos datos, Agencia Humana dio una ponencia en este Encuentro de
Americanistas destacando la importancia de los estudios de Alfred Gell, con su
discusion sobre el encantamiento (enchantment) de la tecnologia y la agencia de
los objetos. Segun la antropologa, podriamos pensar el proceso de la creacién
textil como un proceso de encantamiento, de fascinacion de este proceso por
parte de la sociedad de Chichén Itz4, para crear un poder de estos objetos textiles.
Principalmente por su tecnologia de creacion, el entrelazado de los hilos, y luego
la decoracién con motivos relacionados con el cosmos maya, todos esos serian asi
objetos poderosos, una encarnacién de estos procesos técnicos (Gell, 2005).
Ademds, Agencia Humana proponia que los tejidos ceremoniales mayas de
Chichén Itz4 eran el resultado de una agencia secundaria, que ganaba
protagonismo a partir de la actuacién de cada una de las tejedoras encargadas de
crear estas piezas (Gell, 1998).

Al final de la presentacidon, la antropdloga fue aplaudida y felicitada por la
audiencia del evento presente en el auditorio, pero pronto se inicié un debate. La
primera persona en hablar fue un antropdlogo francés, a quien llamaré
Antropdlogo Actor Red (AAR). Segun é€l, dadas las caracteristicas de lo que AH
acababa de exponer, los tejidos ceremoniales mayas podrian ser considerados
activos dentro de una red de relaciones compuesta por seres de diferentes
naturalezas, objetos, animales, plantas, discursos y otros elementos. Una red que
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otorga a sus diferentes miembros el mismo grado de simetria, expandiendo la
nocién de lo social, usando la nocién de colectivo (Latour, 2012). A 1o largo de su
intervencion de diez minutos AAR afirmd que lo mas importante eran las
relaciones que se establecian entre los tejidos y que eso le permitiria actuar en
esa red.

Antes de que Agencia Humana pudiera contestar a las preguntas de AAR, otra
antropologa surgid en el debate y le pidio la palabra. Era una mujer inglesa, a la
que llamaré Mallas de Relaciones (MR). De manera incisiva, MR comenzo a hablar
sobre la nocion de vida y la idea del “animado”. Siguiendo las ideas de su marco
tedrico, que dialoga constantemente con la fenomenologia, ella defini6 lo
animado como una condicién de ser en el mundo. Segun MR, dar vida a las cosas
no es cuestion de afiadirles un poco de agencia, sino de restaurarlas a los flujos
generativos del mundo y de los materiales en los que surgieron y continuan
existiendo (Ingold, 2015). La antropéloga concluyd su intervencién afirmando
que las cosas estan vivas, no porque estén poseidas por espiritus que les otorgan
agencia, sino porque las sustancias que las componen continuan siendo barridas
en circulaciones que alternativamente anuncian su disolucion, o garantizan su
regeneracion. Luego AAR la interrumpi¢ diciendo: - jAh! Pero entonces, ¢estas de
acuerdo conmigo? Estas diciendo lo mismo que acabo de decir, pero, con otras
palabras. La agencia no es algo exclusivamente humano. MR le contesto
rapidamente: - En realidad no, mi estimado colega. Estoy proponiendo algo
diferente ala red que acabas de mencionar.

Luego comenzd a discutir la existencia de mallas de relaciones, inspirada en la
idea de Rizoma de los fildsofos franceses Gilles Deleuze y Félix Guattari, en la que
complejas lineas de la vida, en constante crecimiento, forman estas relaciones
entre diferentes elementos en proceso, en los cuales no se identifica ni el principio
ni el final (Deleuze y Guattari, 2017). Y tales relaciones son también extensiones
de cuerpos, de materiales, que estan en constante movimiento, otorgando agencia
a quienes forman parte de este enmarafiado. Pero MR fue mds alla e identificd la
presencia de dicha malla dentro de los propios envoltorios creados por los textiles
de Chichén Itza. Segun ella, Pix Itzd fue el responsable por crear un campo
relacional en el que se interrelacionaban diferentes seres, como objetos de
ceramica, liticos, maderas y partes de plantas provenientes del Cenote Sagrado,

58 ANALES DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA 77-1 (2022) - Licencia CC BY-NC-SA 4.0


https://revistas.uncu.edu.ar/ojs3/index.php/analarqueyetno
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

La historia de Pix Itza. Un acercamiento a las diferentes miradas en relacién a un “objeto arqueoldgico”

que se encontraban envueltos antes de haber sido depositados. De este modo,
todos estos elementos se activan, adquieren agencia a partir de esta presencia en
la malla y no de manera previa por una accion unicamente humana. Segun MR,
estos campos relacionales se alternan y rompen la barrera fija entre sujetos y
objetos. En otras palabras, las acciones y relaciones que se establecen a lo largo
de esta malla obedecen a cuestiones contextuales donde, desde una determinada
posicion, es posible activar entidades y seres. Es este enmarafiado de relaciones
lo que especifica quién estd vivo y quién no, donde “existir es estar posicionado
en un entorno especifico y comprometido con las relaciones que ello conlleva”
(Ingold, 2000: 149).

Una vez mas, antes de que Agencia Humana pudiera destacar el punto de vista de
Alfred Gell, fue interrumpida por otra arqueéloga, una brasilefia, a quien llamaré
Arquedloga Baradiana (AB). Con muchas ideas y reflexiones sobre la constitucion
fisica de Pix Itzd y las relaciones establecidas por él, la arquedloga estaba de
acuerdo con la idea de la malla, pero no del todo. En su discurso afiadi6 algunas
cuestiones sobre como se daria esta nocién de agencia de Pix Itzd. Desde su
perspectiva tedrica, AB dialoga con varias otras disciplinas, especialmente la
fisica cudntica, y piensa en la agencia de las cosas como un proceso dinamico, que
ocurre cuando se relacionan dos fendomenos. En el enfoque propuesto por ella,
también se vuelve a discutir el papel en si y la propia comprensién de la materia,
que pasa a ser entendida como una historicidad en curso, no como una sustancia
fija. La materia es sustancia por sus constantes transformaciones por los procesos
de intra-acciéon. Es decir, la materia se refiere a la materialidad y a la
materializacién de los fendmenos, no a una propiedad fija inherente de objetos
abstractos que existen de forma independiente (Barad, 2017). Es algo que también
proponia la antropdloga Malla Relacional en su discurso, cuando afirmaba que la
materia debe ser pensada como algo relacional, en un constante devenir, una
transformaciéon que forma parte de su propia constitucién que se compone a
partir de su actividad practica (Ingold, 2015: 61).

Para AB, la materialidad también es discursiva, asi como las practicas discursivas
son siempre materiales, es decir, hay un enmarafiamiento constante entre estos
dos aspectos, que forman un solo elemento de accién. De esta manera, los objetos
son considerados como fendmenos compuestos por practicas abiertas en un
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continuo devenir. Estdn permanentemente dispuestos en praxis de
reordenamientos, rearticulaciones y reelaboraciones (Barad, 2017). Asi, la
arquedloga piensa en Pix Itza como parte de una coexistencia mutua entre
diferentes seres dentro de enmarafiados de relaciones de los elementos
involucrados en ella. Enredos que son constituidos por procesos sensoriales-
afectivos relacionales compuestos por diferentes tipos de entidades, que se
actualizan y ejercen una existencia a partir de las afectaciones y los actos de
afectar y ser afectado (Pellini, 2018).

Las intra-acciones que propone AB en el caso de Pix Itzd involucran las practicas
discursivas de su creacidn, desarrolladas por las tejedoras, los telares, los seres
del cosmos, los hilos, que actian en conjunto para crear los tejidos. Una vez
creados, los tejidos ceremoniales crean enmarafiados de intra-acciones también
dentro de ellos, involucrando diferentes clases de seres y materias, practicas y
discursos en un mismo conjunto de relaciones. Asi, la nocién de agencia que
defiende AB es una agencia que surge de las relaciones, de estas intra-acciones y
no de manera previa (Barad, 2017).

La discusion entre las dos antropdlogas, el antropoélogo y la arquedloga, dur6 otra
hora mas en la sala de conferencias y luego se extendié a una mesa en un bar
afuera de la universidad. Asi, Pix Itzd ganaba cada vez mas protagonismo y, a
diferencia de estudios anteriores, con estas nuevas propuestas tomaban en serio
su materialidad, su agencia. Pero eso no fue todo. En los afios posteriores al
congreso se continuaron realizando nuevos estudios y reflexiones sobre este
tejido ceremonial maya. El primero fue desarrollado por una antropdloga
argentina, llamada Antropdloga de las Cosas (ADC), quien, muy influenciada por
el trabajo publicado por Amiria Henare, Martin Holbraaad, Sari Wastel (2007),
propuso pensar a Pix Itzd desde sus propias caracteristicas conceptuales
intrinsecas.

Al establecer un estrecho didlogo con estos autores, la Antropdloga de las Cosas se
propuso tratar las cosas como sus propias fuentes de significados y conceptos.
“Pensar a través de las cosas” (Henare et al., 2007: 23) propone una inversion de
lalégica del andlisis, con las cosas dictando los términos de su propio andlisis, en
metodologias que piensan a través de los objetos. Y como propone Amiria Henare
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y los demads autores, la necesidad de una metodologia que permita la produccion
de conceptos que se conviertan en mundos, y con ello permita tomar en serio
otras ontologias y otras formas de pensar y actuar de los pueblos mads alla de la
ontologia occidental (Henare et al, 2007: 12). Un respeto por esta diversidad
ontoldgica que implica necesariamente reflexiones sobre la materialidad y el
papel y la constituciéon de las cosas y objetos que pertenecen a estas otras
ontologias en el presente y en el pasado.

Es asi que ADC decidi¢ utilizar la metodologia propuesta para abordar el concepto
de la envoltura ceremonial de Chichén Itz4, siguiendo los pasos propuestos por
Henare, Holbraad y Wastel (Henare et al, 2007: 12), en la cual, de acuerdo con el
paso 1, se debe considerar la cosa como una heuristica, quitando a las envolturas
mayas los significados impuestos por las interpretaciones occidentales. Paso 2,
donde la cosa equivale a un concepto y se utilizan datos etnograficos para
“rellenar” la cosa con otros conceptos. Y, finalmente, en el paso 3, la cosa se
convierte en concepto, con la reflexién y creacion de un nuevo concepto para la
cosa, a partir de datos etnograficos. En este caso, la creacion del concepto Pix
(Grecco Pacheco, 2021).

La proximidad entre los términos presentes en algunas lenguas mayas
contemporaneas para envoltura y alma, o “ser que viene del otro mundo”, fue
explorado por la antropdloga. En lengua maya yucateco, por ejemplo, el término
pix significa “envolver”, “cubrir”, “cubrir algo”, “atar” y pixan “almas”, “espiritus
y elementos que ofrece el otro mundo” (Barrera Vasquez, 1980: 658). Segun el
diccionario Calepino de Motul, de yucateco del siglo XVI, asi como el Maya
Cordemex, de yucateco contemporaneo, indican que la misma palabra pixan
puede ser usada tanto para “alma que da vida al cuerpo humano” como para
“cosa” que esta tapada, o envuelta, enredada” (Arzdpalo Marin, 1995: 643). De esta
manera, el término Pix fue utilizado por la investigadora para reflexionar la
existencia de Pix Itzd.

También a principios de la década de los 2000 le tocé a un importante arquedlogo
colombiano presentar una discusion sobre el textil de Chichén Itza. Este
investigador llamado Arquedlogo Decolonial (AD) realizé un interesante estudio
sobre el textil y su relacion con el aspecto colonial de la Arqueologia, sobre todo a
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partir de la historia y trayectoria del objeto que materializa una posicion
colonialista de una apropiacion ilegal de Pix Itzd, por el consul estadounidense.
Ademads, AD desarrolld una critica al aspecto disciplinar de la Arqueologia (Haber,
2017), y a partir del uso de otros tipos de narrativas, buscé crear una alternativa
y una posibilidad de romper con el mito del objetivismo cientifico y su escritura
disciplinaria. AD se manifesto en contra la idea del multiculturalismo, “como una
forma tolerante de organizar la sociedad, pero no una forma militante de
conocerla” (Gnecco, 2009: 18), algo que no actia para un cambio real y
comprometido con las comunidades indigenas, por ejemplo. Como una
alternativa a esa Arqueologia disciplinaria que termina por ejercer una violencia
epistémica en contra otros saberes, AD, organizé un taller en conjunto con la
comunidad yucateca de Chichén Itz4, en el cual, Pix Itzd, fue pensado como una
importante herramienta en la lucha por derechos sociales de la comunidad, a
partir de una reafirmacion de su identidad maya. Estableciendo asi, la practica
arqueoldgica como una accién social.

El ultimo estudio importante que quisiera mencionar en esta historia fue
realizado por una arquedloga brasilefia, a quien llamaré Arquedloga Ontoldgica
(AO), quien se inspir6 en el trabajo de Fernando Santos-Granero, La Vida Oculta
de las Cosas (2012), y en el llamado Giro Ontoldgico en la Antropologia y la
Arqueologia, para tomar en serio el envoltorio ceremonial desde las teorias y
filosofias de las propias comunidades mayas yucatecas de Chichén Itza.

Los estudios bajo esta orientacidn tedrica se han basado en la maxima de “tomar
al otro en serio”, utilizando conceptos y categorias presentes en sociedades no
occidentales para pensar la creacién de conceptos, y asi abordar mejor el tema de
la alteridad, y tratar los datos etnograficos en un ejercicio de revision del propio
trabajo antropolégico y arqueoldgico (Alberti, 2016; Viveiros de Castro, 2015). Son
estudios que se caracterizan por otras formas de entender los seres, la materia, el
mundo desde otras voces, otros pensamientos, otras ontologias (Cabral, 2017).
Como resultado, AO realiz6 un trabajo etnografico con la comunidad yucateca y
descubrid la importancia de los textiles para la constitucion del cosmos maya, y
el proceso de su creacién pensado como el nacimiento de un nuevo ser.

62 ANALES DE ARQUEOLOGIA Y ETNOLOGIA 77-1 (2022) - Licencia CC BY-NC-SA 4.0


https://revistas.uncu.edu.ar/ojs3/index.php/analarqueyetno
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

La historia de Pix Itza. Un acercamiento a las diferentes miradas en relacién a un “objeto arqueoldgico”

Los Seres de Tejido son el resultado de este proceso de creacion a partir del
establecimiento de diferentes clases de relaciones entre los actores involucrados.
Las 13 entidades femeninas del cosmos, el Arbol de la Vida, la entidad maya
relacionada con el tejer, el telar de cintura que es en si misSmo un ser con
constitucién corpdérea compuesta por diferentes elementos, sumados a la
presencia de la tejedora, constituyen este proceso de concepcion de los Seres de
Tejido. Con esto, AO realizo, junto a los yucatecos de la region de Chichén Itza, un
proyecto colectivo en el cual el objetivo fue una comparacién entre estos dos
sistemas de conocimiento, presentes en este grupo maya y en el pensamiento
occidental, en la Arqueologia. Se llevd a cabo un proceso de traduccion, un
equivoco controlado, como lo propone Eduardo Viveiros de Castro (2004), para el
ejercicio de un modo de comunicacién entre légicas diferentes, haciendo
evidentes tales diferencias ontoldgicas de comprension mutua (Cabral, 2017; 2022
en prensa).

Se realiz6 un estudio para analizar, todos los textiles encontrados en Chichén Itz4,
desde la perspectiva de la comunidad yucateca, a partir de la existencia de un
mundo de los Seres de Tejido, desde el conocimiento mismo de esta comunidad
maya, lo que también resulté en un movimiento de expansién de la nocién de
Arqueologia, como practica de percepcidn, como forma de dar sentido a las cosas
del pasado (Cabral, 2017; 2022 en prensa). La arquedloga reunié a todos estos
Seres de Tejido que estaban dispersos por algunos museos de Estados Unidos y
logro repatriarlos a México, junto a una comunidad maya yucateca, a un museo
de Arqueologia del estado mexicano de Yucatdn. Al reunir a todos estos seres en
un mismo espacio, fue creado lo que Alfred Gell (1998) llam¢ un “mundo de
objetos”, formando sus propias logicas independientemente de las intenciones
humanas.

Algo discutido por autores como Chris Gosden (2005: 208), al hablar de “la
actuacion masiva de ciertos tipos de objetos”, que crean relaciones entre si al
tener el mismo tipo y estilo, afectando y creando efectos en las relaciones con los
humanos. O también, en la discusion propuesta por Lucia Hussak van Velthem
(2007), sobre la capacidad de los objetos para organizarse socialmente,
articulando y construyendo diferentes tipos de relaciones operadas por las cosas
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mismas, creando conjuntos complejos y organizados, o “familias de objetos” (Van
Velthem, 2007: 606, 618).

Con esto, termino esta historia sobre los itinerarios de Pix Itzd a lo largo de las
diferentes etapas de la produccion del conocimiento sobre las materialidades y
las cosas dentro de los campos de la Arqueologia y la Antropologia, a lo largo de
los siglos XX y XXI. Al final, Pix pudo regresar a su territorio de origen, para actuar
junto con los demads tejidos ceremoniales de Chichén Itza. Sin embargo, para las
autoridades estatales, Pix Itzd sigue siendo un “objeto arqueoldgico”, que debe ser
resguardado por el museo, que tiene el control fisico e intelectual sobre él.

Espero que esta asociacion entre los diferentes Pix de Chichén Itza reunidos en el
museo pueda permitir una actuacién mutua entre ellos, creando nuevos efectos
y nuevas relaciones con arquedlogos y arquedlogas de México y de otras partes
del mundo, de modo que permitan crear nuevas situaciones en un intento de
restablecer lazos con las comunidades mayas contemporaneas.

PALABRAS FINALES

A partir de una construccion narrativa ficcional sobre un objeto arqueoldgico,
caracterizada por un estilo libre y subjetivo, intenté reflexionar sobre la
diversidad de acercamientos tedricos y su impacto en la interpretacién de un
mismo material. Siguiendo la propuesta de Zarankin y Senatore (2013), este
experimento narrativo buscd construir una historia didactica que permita una
mejor comprension de las nociones generales de como los objetos y las cosas
fueron pensadas por las diferentes escuelas tedricas de la Arqueologia. El sitio
maya de Chichén Itz4, México, fue elegido para ser el lugar central de la historia
de Pix Itzd. A partir de este ejercicio fue posible percibir un ocultamiento y un
papel secundario al que fueron relegadas las cosas por la mayoria de estas
corrientes.

Objetos que eran vistos como reflejo de teorias sociales, la materializacién de lo
intangible, o fuentes de simbolos y significados, que poseian funciones
adaptativas, o incluso relacionados a una identidad cultural. Enfoques que se
basan en gran medida en las ideas modernistas de una separacién entre
pensamiento y materia, naturaleza y cultura, sujeto y objeto, humanos y no
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humanos. Algo que también forma parte del camino tedrico-metodolégico de los
estudios sociales, marcado por la “victoria” del pensamiento de Emile Durkheim
en el debate presente en la sociologia a principios del siglo XX, frente a Gabriel
Tarde (Tarde, 2006), en una oposicion entre epistemologia versus ontologia en las
discusiones sobre lo que era lo social. Para Durkheim, corresponderia a la
sociologia estudiar solo los hechos sociales, y estos consistirian en modos de
actuar, pensar y sentir externos al individuo, dotados de un poder de coercion
sobre este mismo individuo.

Las respuestas a nuestra organizacion social estarian en los hechos sociales y para
ello, seria necesario aplicar un método para comprenderlos mejor como objetos
socioldgicos, vistos como si fueran “cosas” que pueden ser analizadas. Sin
embargo, Tarde se niega a aceptar la oposicién entre el individuo y la sociedad, y
rechaza que la accion coercitiva de esta ultima sobre el primero constituya lo
social. Para €l lo social es puramente espontaneo y cadtico, y se genera a partir
de la comunicacion entre los agentes involucrados, nunca los trasciende. Este
autor redefini6 a la ontologia, queriendo transformarla en una “filosofia del
tener” mds que en una “ciencia del ser” (Gonzdalez-Abrisketa y Carro-Ripalda,
2016: 109). Los rumbos que tomd este debate han tenido grandes efectos en la
constitucidn de las ciencias humanas, reflejandose también en la forma en que se
trataban los materiales.

Con la presentacion de esta discusion mi propuesta no fue defender la practica de
un movimiento “al revés”, de olvidarnos de las personas relacionadas con las
cosas, para enfocarnos unicamente en las cosas en si. Mi propuesta es algo que va
mas alla de elegir inicamente un lado en este debate. Lo que busqué discutir fue
la importancia de la presencia de los enfoques tedricos que estdn buscando un
regreso a las cosas, a un andlisis a partir de sus propios términos, de sus propios
conceptos para entender mejor las relaciones emprendidas por los objetos con
otros seres, humanos, no humanos y con los diferentes mundos. Es percibir de
qué manera las cosas se entremezclan con los seres humanos y no humanos para
formar configuraciones que llamamos de sociedad e historia, y asi, analizar sus
papeles en la vida social (Olsen, 2007). Pensarlas no como elementos pasivos, pero
si como seres en el mundo, discutir su importante participacién en eventos
historicos, cambios sociales, y en lo cotidiano, en la formacién de cada quién como
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persona. Pensar como los monumentos y el paisaje actdan e interactian con
humanos y moldean sus experiencias, memorias y vidas. Asi como los objetos
moldean y son moldeados por los actores humanos y no humanos. Y es solo a
partir de un cambio en nuestra mirada, en nuestras bases ontoldgicas y
epistemoldgicas que eso seria posible. Un cambio que es la base de las propuestas
de estos enfoques ontolggicos que han emergido en las ultimas décadas en la
Antropologia y Arqueologia.

De este modo, ha sido a partir del surgimiento de estas propuestas que buscan
comprender las relaciones, actuaciones, la agencia y los conceptos intrinsecos de
las diferentes materialidades que componen las cosas que fue posible un
entendimiento mas amplio de la constitucién y el papel de las cosas entre los
diferentes tipos de colectivos. Una apertura que también tiene como base el
movimiento de “tomar en serio” las teorias y filosofias de los pueblos no
occidentales, en relacion a cuestiones de su propia materialidad y sus relaciones
con el mundo material. Un mundo material que se amplia, y es afectado por la
presencia de diferentes tipos de seres, entidades, alteridades, cuerpos, que
determinan una expansion de la nocién de lo social. Un didlogo entre estas dos
corrientes a la hora de abordar la materialidad ha ampliado las perspectivas
tedricas y practicas de los materiales, con acercamientos a sus relaciones,
actuaciones de un ser en el mundo, y un enfoque en cuestiones propias de los
sujetos. Estas perspectivas crean posibilidades para comprender como se
constituye el mundo de los materiales y su actuacion en diferentes contextos.

Con la presentacién de mi breve historia, traté de discutir estos cambios en las
reflexiones sobre los objetos y el mundo material. Con la perspectiva de que
surjan cada vez mas alternativas a la mirada dicotémica entre sujeto y objeto, que
termina por distanciar y “deshumanizar” los materiales y las cosas. Por una
recuperacion de “la edad de las cosas queridas, la edad del corazén que quedd
atras” (Hun, 2021: 96). Y que asi sea posible crear alternativas para percibir este
mundo y reconectar la materia a lo social, a las personas, a los seres, a las distintas
alteridades, también a partir de los efectos y emociones que son generados con
las relaciones y contactos entre los distintos tipos de seres con el mundo material.
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