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Resumen

El progreso tecnoldgico ha hecho posible el uso de herramientas digitales, tales
como la inteligencia artificial (IA), plataformas de contenido, aplicaciones para la
edicion de audio y video, entre otras. La ensefianza apoyada en estas herramientas
ofrece diversos beneficios, entre ellos, el aumento de la motivacion, el desarrollo
de habilidades para el aprendizaje auténomo y la concientizaciéon sobre
caracteristicas fonéticas y fonoldgicas (Pennington & Rogerson-Revell, 2019; Reed,
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TECNOLOGIAS EMERGENTES EN LA ENSENANZA DE LA PRONUNCIACION: HERRAMIENTAS DIGITALES Y ACTIVIDADES PRACTICAS

2023). Estos recursos multimodales pueden facilitar la practica de aspectos
segmentales y suprasegmentales de la pronunciacién, dado que las actividades
mediadas por estas tecnologias son mas atractivas y dinamicas que los métodos
tradicionales. Ademds, fomentan una experiencia educativa multisensorial que se
adapta a diferentes estilos de aprendizaje.

Este articulo analiza el potencial de las tecnologias emergentes en la ensefianza de
la pronunciacién del inglés como lengua extranjera a partir de experiencias
desarrolladas en la Facultad de Lenguas de la Universidad Nacional del Comahue
(UNCo). Para ello, se describen seis herramientas digitales y se presentan tres
propuestas diddcticas que integran su uso. Asimismo, se exponen variantes de
actividades orientadas a abordar distintos aspectos de la pronunciacién con
grupos de estudiantes de diferentes afios de las carreras de profesorado y
traductorado en inglés. Las propuestas se enmarcan en la instruccién centrada en
la forma (Form-Focused Instruction, FFl) (Schmidt, 1990; Ellis, 2005). Finalmente,
se destaca la necesidad de futuras investigaciones que permitan evaluar los
efectos de estas herramientas y profundizar en estrategias para su integracion
efectiva en un entorno educativo en permanente transformacidn tecnolégica.

Palabras clave: tecnologias emergentes, ensefianza de pronunciacion, actividades
practicas

Abstract

Technological progress has enabled the use of digital tools such as artificial
intelligence (Al), content platforms, and applications for audio and video editing,
among others. Teaching supported by these tools offers several benefits, including
increased motivation, the development of autonomous learning skills, and greater
awareness of phonetic and phonological features (Pennington & Rogerson-Revell,
2019; Reed, 2023). These multimodal resources can facilitate the practice of both
segmental and suprasegmental aspects of pronunciation, given that activities
mediated by these technologies tend to be more engaging and dynamic than
traditional methods. In addition, they foster a multisensory educational
experience that adapts to different learning styles.

This article explores the potential of emerging technologies in the teaching of
English pronunciation as a foreign language, based on experiences carried out at
Facultad de Lenguas, Universidad Nacional del Comahue (UNCo). To this end, six
digital tools are described, and three teaching proposals that integrate their use
are presented. Variations of these activities are also shared, aimed at addressing
different aspects of pronunciation with student groups from different years of the
English language teacher training and translation programmes. The proposals are
framed within Form-Focused Instruction (FFl), a methodological approach that
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aims to draw learners’ attention to key elements of the target language in order
to promote conscious and effective learning (Schmidt, 1990; Ellis, 2005). Finally,
the need for future research is acknowledged to assess the real effects of these
tools and explore strategies to integrate them effectively into an educational
environment undergoing constant technological transformation.

Keywords: emerging technologies, pronunciation teaching, practical activities

Introducciéon

En un mundo cada vez mas digitalizado, las tecnologias emergentes estan
transformando la educaciéon a un ritmo sin precedentes. La integracidn de
estas tecnologias en el ambito educativo no solo optimiza los procesos de
ensefianzay aprendizaje, sino que también abre nuevas puertas para hacer
estos procesos mds atractivos, accesibles y adaptados a las necesidades
individuales de los estudiantes.

En la ensefanza de lenguas extranjeras, y especificamente en la
pronunciacion del inglés, estas tecnologias ofrecen oportunidades unicas
para superar barreras tradicionales como la limitada exposicidn al idioma
fuera del aula, la dificultad para ofrecer practica oral individualizada y la
escasa flexibilidad de metodologias que no siempre se adaptan a los
distintos estilos de aprendizaje. El progreso tecnoldgico ha permitido el uso
de recursos en cualquier momento y lugar, ampliando asi las
oportunidades de aprendizaje. El acceso a internet y la disponibilidad de
aplicaciones y programas para computadoras y teléfonos inteligentes
proporcionan una variedad de recursos multimodales que favorecen el
aprendizaje de la pronunciacion. La ensefianza mediante herramientas
digitales provee una serie de beneficios, como el aumento de la
motivacion, el incremento de la concientizacién de diversos aspectos de la
pronunciacién, el desarrollo de habilidades y la promocién del aprendizaje
auténomo (Pennington & Rogerson-Revell, 2019; Reed, 2023). Ademas, las
actividades ludicas tecnoldgicas resultan mas atractivas que los métodos
tradicionales y facilitan la ensefianza multisensorial, atendiendo a los
diferentes modos de aprendizaje - visual, auditivo, lectura/escritura y
kinestésico- descritos en el modelo VARK (Fleming & Mills, 1992), lo que
puede resultar en una experiencia educativa mas significativa y duradera.
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Este articulo presenta una exploracidén practica del uso de herramientas
digitales en la ensefianza de la pronunciacidn en un contexto universitario,
especificamente en la Facultad de Lenguas de la Universidad Nacional del
Comahue (UNCo). Las actividades desarrolladas, disefiadas para
estudiantes del profesorado y traductorado en inglés, estdn orientadas a
trabajar tanto aspectos segmentales como suprasegmentales. El enfoque
metodolégico adoptado, basado en la instruccion basada en la forma (FFl),
facilita que los estudiantes presten atencion a elementos especificos de la
lengua meta y promueve un aprendizaje consciente y eficaz (Schmidt,
1990; Ellis, 2005).

Panorama Teodrico

Las tecnologias emergentes son aquellas herramientas, conceptos,
innovaciones y avances que se utilizan en diversos contextos educativos
(Veletsianos, 2010). Si bien el concepto de emergente a menudo se asocia
con lo nuevo, las tecnologias emergentes no se limitan a desarrollos
recientes. También incluyen tecnologias ya existentes que, al aplicarse de
manera innovadora, transforman las practicas educativas tradicionales. Las
tecnologias emergentes ofrecen herramientas digitales que se destacan
por su accesibilidad, capacidad de personalizacién y enfoque interactivo
favoreciendo un aprendizaje mas dindmico y ajustado a las demandas
actuales (Adell & Castafieda, 2012; Quirino Rodriguez et al., 2024). Sin
embargo, estas tecnologias se presentan como organismos en evolucién
que, aunque disruptivas, aln estdn en fase de comprensién e investigacion
(Adell & Castafieda, 2012; Diseiye et al., 2024).

En el dmbito de la ensefianza de lenguas extranjeras, estas tecnologias
emergentes ofrecen oportunidades para enriquecer los métodos de
ensefianza. Una de las propuestas mas efectivas es la gamificacidn mediada
por herramientas tecnoldgicas. La gamificacion integra dindmicas vy
mecdnicas de juego en los procesos educativos, lo cual incrementa la
motivacion y el compromiso de los estudiantes (Serrano Pastor & Casanova
Léopez, 2018). Al utilizar plataformas digitales, sistemas de respuesta
inmediata, cddigos QR, redes sociales y sintetizadores de voz, por ejemplo,
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los estudiantes participan en actividades interactivas que combinan el
aprendizaje colaborativo con la motivacidn inherente a los juegos. Estas
herramientas no solo convierten actividades tradicionales en experiencias
mas atractivas, sino que también mejoran el rendimiento académico de los
estudiantes (Kouninef, Merad & Djelti, 2015; Stowell, 2015).

En particular, la aparicién de la inteligencia artificial (IA) ha supuesto un
cambio aun mas significativo en el contexto educativo. La IA facilita la
personalizacion del aprendizaje y proporciona retroalimentacién
inmediata y adaptada a las necesidades de cada estudiante, lo que fomenta
una experiencia de aprendizaje mas dindmica y eficiente. En la ensefianza
de lenguas extranjeras, la IA no solo permite una practica auténoma, sino
qgue también motiva a los estudiantes al ofrecer oportunidades de practica
constante y en tiempo real (Vancova, 2023; De las Heras Blasco, 2024).

En el campo de la pronunciacién de lenguas extranjeras, a lo largo del
tiempo, los avances tecnoldgicos, desde el uso temprano del fonégrafo
hasta las herramientas actuales impulsadas por IA, han revolucionado los
procesos de ensefianza y aprendizaje (Hincks, 2015). Segiin Edmett et al.
(2024), en el desarrollo de habilidades orales, la IA ha demostrado ser
especialmente efectiva en la mejora de la pronunciacién. Estos autores
detallan una serie de estudios que dan cuenta de este fendmeno. Por
ejemplo, Liuy Hung (2016) destacan cémo la representacion visual del tono
a través de espectrogramas mejora significativamente los patrones de
entonacion y pronunciacién de estudiantes taiwaneses. Ademas, Dizon y
Tang (2020) describen el empleo de asistentes de voz, como Alexa, en el
rol de interlocutores con el fin de promover interacciones significativas y
mejorar el vocabulario y la fluidez. Asimismo, Shivakumar et al. (2019)
exploran herramientas de IA multimodales que combinan texto, imagenes,
audio y video para adaptar la ensefianza a las necesidades individuales, y
lograr asi una instruccién mds eficaz y personalizada. En otro ejemplo,
algunos modelos de pronunciacién apoyados por IA ayudaron a
estudiantes turcos a mejorar la articulacién de sonidos vocadlicos vy
consonanticos, a incrementar la retencién de vocabulario y a lograr
aprendizajes duraderos (Kazu & Kuvvetli, 2023). Estos estudios confirman
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el potencial transformador de la IA en el desarrollo de habilidades orales
en lenguas extranjeras.

Sin embargo, como seifialan Pennington y Rogerson-Revell (2019),
Rogerson-Revell (2021) y Vancova (2023), aunque la IA y otras tecnologias
emergentes ofrecen un gran potencial, su efectividad depende de la
calidad pedagdgica en el uso de las herramientas y de la interaccién con los
profesores. Rogerson-Revell (2021) destaca que, si bien la incorporacién de
innovaciones tecnoldgicas puede generar un atractivo inicial o wow factor,
este efecto tiende a disiparse rapidamente si las herramientas no estan
alineadas con principios pedagdgicos sélidos. Lima y Wallace (2024)
coinciden en que, aunque las tecnologias de |IA pueden complementar la
ensefianza de la pronunciacidn, la conexiéon emocional, la adaptabilidad y
el juicio pedagodgico de los docentes siguen siendo fundamentales para
proporcionar retroalimentacién de calidad y garantizar un aprendizaje
duradero. A pesar de sus ventajas, la implementacion de la IA en el
aprendizaje de lenguas sigue siendo incipiente, y es necesario fortalecer su
integracidn con practicas pedagdgicas efectivas a través de la colaboracién
entre tecnélogos, docentes e investigadores (Rogerson-Revell, 2021).

En este escenario, el presente trabajo busca contribuir al desarrollo de
practicas pedagdgicas efectivas que aprovechen el potencial de las
tecnologias emergentes en la ensefianza de la pronunciacion del inglés
como lengua extranjera.

1. Exploracion y Aplicacion de Herramientas Digitales

La presente seccion describe, en primer lugar, una serie de herramientas
digitales que hemos seleccionado debido al potencial que ofrecen para
lograr el aprendizaje de distintos aspectos de la pronunciacién de una
lengua extranjera. Posteriormente, se expone el contexto educativo en el
gue se enmarca este trabajo y los lineamientos tedricos que fundamentan
nuestra propuesta didactica. Finalmente, se describen una serie de
actividades que hemos disefiado con el objeto de integrar el uso de estas
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herramientas digitales y mostrar cdmo pueden utilizarse de manera
practica en nuestras aulas de fonética y fonologia inglesa.

1.1. Herramientas Digitales

En esta seccidn se presentan seis herramientas digitales que consideramos se
destacan por su capacidad de enriquecer el aprendizaje de la pronunciacion
del inglés como lengua extranjera. Las primeras tres, ChatGPT (OpenAl, 2024),
PlayHT (PlayHT, 2024) y Suno (Suno, Inc., 2024), tienen en comun el uso de IA
para generar contenido personalizado tanto en forma de texto, audio, imagen
0 musica. Las tres restantes, Brush Ninja (Binary Moon, 2024), Padlet
(Wallwisher, Inc., 2024) y AhaSlides (AhaSlides, 2024), son plataformas
colaborativas y creativas disefiadas para fomentar la interaccion y
participacion activa en el aula mediante actividades visuales, organizativas e
interactivas. Es importante sefalar que las funcionalidades de estas
herramientas pueden variar con el tiempo, ya que algunas opciones gratuitas
pueden pasar a estar disponibles solo mediante suscripcidén paga.

ChatGPT es una herramienta basada en IA desarrollada por OpenAl que
destaca por su versatilidad y facilidad de uso. Ofrece respuestas instantaneas,
modo de voz para conversaciones orales, generacion de imagenes vy
sugerencias personalizadas, convirtiéndose en un aliado para diversas tareas.
Segun Lima y Wallace (2024), su potencial para la ensefianza de la
pronunciacion es significativo: permite generar materiales como listas de
palabras, didlogos y rubricas; disefiar actividades adaptadas a los niveles e
intereses de los estudiantes; y facilitar interacciones conversacionales
mediante texto y voz. Ademas, ayuda a ahorrar tiempo al automatizar la
planificacidn y elaboracion de recursos. Aunque la guia del docente sigue
siendo indispensable para personalizar y evaluar el aprendizaje, ChatGPT
fomenta la creatividad, facilita el acceso a recursos y optimiza la productividad
en cualquier momento y lugar.

PlayHT es una plataforma de conversién de texto a voz impulsada por IA que
genera voces humanas realistas, ideales para narraciones en videos,
audiolibros, pddcasts y mas. La plataforma permite ajustar pardmetros como
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velocidad e intensidad, ademds de seleccionar voces segun género o
nacionalidad. Actualmente, soporta 36 idiomas, incluidos aleman, ruso,
espafiol, japonés y polaco, ademas de hablantes nativos de diversas
variedades del inglés, ofreciendo versatilidad para multiples contextos. Toda
la edicidn de texto y audio se realiza en linea, sin necesidad de descargar
programas, lo que facilita su uso desde cualquier dispositivo. Aunque algunas
funciones son gratuitas, las capacidades se amplian mediante una suscripcién
paga. En el dmbito educativo, PlayHT es una herramienta valiosa para la
ensefianza de la pronunciacién. Permite crear materiales didacticos
personalizados, como didlogos y mondlogos, que exponen a los estudiantes a
una diversidad de acentos y promueven la practica de aspectos segmentales y
suprasegmentales. Su versidn 2.0 permite ajustar la actitud del hablante (feliz,
triste, enojado), util para trabajar aspectos prosédicos. Ademas, los audios
pueden regenerarse multiples veces para lograr la entonacién deseada y
descargarse como un archivo Unico o en partes, lo que aporta flexibilidad y
precisién en el disefio de actividades educativas.

Suno es otra herramienta impulsada por IA disefiada para la creacion de
canciones, que combina la composicion musical con la generacién de voces
realistas. La plataforma ofrece la posibilidad de personalizar las letras o crear
canciones completas a partir de descripciones simples, adaptandose a una
amplia variedad de necesidades creativas. Las canciones generadas pueden
ser descargadas en formato de audio o video, con la letra visualmente
integrada y acompafiada de una imagen creada por |IA que representa el
contenido de la composicion. La plataforma cuenta con un plan gratuito que
permite generar un nimero limitado de canciones por dia, con la posibilidad
de crear nuevos temas musicales cada veinticuatro horas, lo que garantiza un
uso continuo. Ademas, ofrece opciones pagas para ampliar funcionalidades y
volumen de produccién. En el ambito educativo, Suno se destaca por su
capacidad de generar canciones personalizadas que se pueden alinear con
objetivos de aprendizaje especificos. Actividades como cantar en grupo,
completar letras de canciones o practicar la escucha activa contribuyen a
mejorar la pronunciacién, ampliar el vocabulario y desarrollar habilidades
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auditivas, al tiempo que fomentan la confianza y la fluidez de los estudiantes
(Phalaguna, 2024).

Brush Ninja es un editor en linea destinado al disefio de animaciones simples
y creativas, con una interfaz intuitiva que facilita el uso tanto para principiantes
como para usuarios avanzados. La plataforma ofrece herramientas versatiles
como pinceles, formas, lineas, borrador y texto, ademas de la posibilidad de
incorporar fondos personalizados y efectos de sonido. Las animaciones
generadas pueden exportarse como GIFs, lo que permite compartir las
creaciones facilmente. Aunque Brush Ninja es gratuito, también ofrece una
suscripcidn paga que proporciona acceso a herramientas y funcionalidades
adicionales. En el ambito educativo, Brush Ninja se destaca por su utilidad para
desarrollar proyectos creativos y visuales en diversas areas del aprendizaje. La
plataforma incluye una seccidn dedicada a docentes, con ejemplos de
animaciones y planificaciones didacticas que sugieren como integrar esta
herramienta en el aula. Los estudiantes pueden utilizarla para crear
narraciones animadas, ilustrar conceptos complejos o generar actividades
colaborativas, fomentando habilidades como la creatividad y la comunicacién.
Si bien Brush Ninja, por el momento, no ofrece planes de clase especificos para
la ensefanza de la pronunciacién, esta herramienta puede adaptarse a este
propdsito, ya que brinda un enfoque visual que permite reforzar aspectos
segmentales y suprasegmentales de forma atractiva y efectiva.

Padlet es una plataforma en linea que permite la creacién de murales
colaborativos interactivos. Su disefio accesible y funcionalidades diversas la
convierten en una herramienta versatil para compartir y organizar contenido
multimedia como textos, imdagenes, videos y enlaces. Los usuarios pueden
elegir entre diferentes formatos de visualizacién, como cuadriculas o flujos de
ideas, adaptando la presentacion a sus necesidades especificas. Ademas, la
plataforma permite trabajar en tiempo real desde cualquier dispositivo con
conexion a internet, lo que facilita la colaboracién y la interaccién. Cuenta con
controles de privacidad que permiten a los creadores gestionar el acceso y la
participacion en sus murales. En el ambito educativo, Padlet se distingue por
fomentar el aprendizaje colaborativo e interactivo. Los estudiantes pueden
utilizarla para organizar sus ideas, compartir recursos y proveer y recibir
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valoracion inmediata (Lara Zambrano & Lépez Lopez, 2023). La plataforma es
especialmente (til para la practica de la pronunciacidn en inglés, al permitir
qgue los alumnos suban grabaciones de su voz, o videos, y mejoren su
produccién oral mediante el trabajo colaborativo y la retroalimentacién de
docentes y compafieros.

AhaSlides es una herramienta en linea que permite crear presentaciones
interactivas con cuestionarios en vivo, encuestas, nubes de palabras y
preguntas y respuestas. Su interfaz intuitiva facilita la participacidon de la
audiencia en tiempo real mediante cdédigos QR o enlaces y ofrece
retroalimentacidn instantanea y reportes analiticos para mejorar futuras
presentaciones. Esta herramienta cuenta con una opcidn gratuita y una paga
con mas funcionalidades. En el dmbito educativo, herramientas como
AhaSlides se estdn volviendo cada vez mds populares. Serrano Pastor y
Casanova Lopez (2018) postulan que estos programas incrementan la
participacion de los estudiantes en las actividades y, al mismo tiempo,
contribuyen a mejorar los resultados de aprendizaje. En cuanto a la ensefianza
de la pronunciacion, desde nuestra perspectiva, las encuestas y los
cuestionarios gamificados e interactivos son herramientas que favorecen el
debate y el aprendizaje colaborativo e incrementan la participacion vy
motivacion de los estudiantes.

Las herramientas seleccionadas para este trabajo se caracterizan tanto por sus
funcionalidades como por haber sido utilizadas satisfactoriamente en nuestro
contexto educativo. Actualmente, existen alternativas con utilidades similares.
Por ejemplo, para ChatGPT, herramientas como Meta (Meta Platforms, Inc.,
2024), Gemini (Google, 2024) o Copilot (Microsoft, 2024) cumplen roles
equivalentes. Suno tiene opciones como iLoveSong.ai (iLoveSong.ai, 2024) o
Udio (Udio, 2024). En el caso de Padlet, Mural (Mural, 2024) o Lino (Asteria,
2026) ofrecen propuestas comparables y AhaSlides encuentra equivalentes en
ClassPoint (Classpoint, 2024) o Mentimeter (Mentimeter, 2024). Para Brush
Ninja, opciones como Flipanim (Flipanim, 2024) o Picsart Color Pintar (Picsart,
2024) podrian ser consideradas; y en cuanto a PlayHT, herramientas como
Murf (Murf, 2024) y Genny (Lovo.ai, 2024) ofrecen funcionalidades
semejantes. El avance constante de la tecnologia seguramente dara lugar a
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nuevas herramientas mas avanzadas y especializadas, lo que impulsara una
evolucion continua en las opciones disponibles y mejorara la experiencia
educativa de manera significativa.

2. Contexto educativo y lineamientos tedricos

En Argentina, la ensefianza de la Fonética y Fonologia Inglesa ocupa un lugar
destacado en los planes de estudio de los profesorados y traductorados en
inglés. Tradicionalmente, la meta que se ha planteado implica el desarrollo de
una pronunciacidn lo mas cercana posible a la de un hablante nativo por parte
de los estudiantes. El modelo de referencia adoptado histéricamente ha sido
el acento del inglés del sur de Inglaterra, debido a su detallada descripcidony a
su consideracion como variedad estandar ampliamente documentada
(Rogerson-Revell, 2011). Sin embargo, enfoques mas recientes sobre el uso del
inglés como lengua franca en contextos internacionales —como los
propuestos por Jenkins (2000) y Walker (2010)— han cuestionado este
paradigma. Desde esta nueva perspectiva, se promueve una mayor
flexibilizacién en la meta de ensefianza, es decir, en lugar de focalizarse
exclusivamente en la imitacién de un acento nativo, se prioriza la inteligibilidad
y la comunicacién efectiva tanto entre hablantes no nativos como entre no
nativos y nativos del inglés.

En este escenario, la Facultad de Lenguas (UNCo) ha buscado orientar la
formacién en Fonética y Fonologia Inglesa segun esta perspectiva mas flexible
y centrada en la inteligibilidad internacional. En particular, el area de Fonética
y Fonologia Inglesa de nuestra facultad estd conformada por cinco espacios
curriculares distribuidos a lo largo de los cinco afios de formacién: un mdédulo
de diccidn en primer afio, tres materias anuales de fonética y fonologia inglesa,
y un taller en el Ultimo afio. A lo largo de este recorrido, se desarrollan
habilidades de percepcién y produccién oral, desde el reconocimiento y
produccién de sonidos vocalicos y consonanticos, hasta la entonacidn, el
ritmo, el acento y los fendmenos del habla corrida. Aunque cada espacio se
focaliza en ciertos contenidos, estos se articulan verticalmente y se reciclan
constantemente a lo largo del programa, lo que permite reforzar, ampliar y
consolidar el conocimiento fonético-fonoldgico de los estudiantes.
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Las actividades practicas que compartimos en este trabajo fueron concebidas
en el marco de nuestra experiencia como docentes de Fonética y Fonologia
Inglesa en la Facultad de Lenguas (UNCo) y responden a un enfoque de
instruccion basada en la forma (FFI) (Schmidt, 1990, 2001; Ellis, 2005; Cintrén-
Valentin & Ellis, 2016), que busca orientar la atencién consciente hacia rasgos
especificos de la pronunciacion y promover un aprendizaje reflexivo y
significativo. En el ambito de la ensefianza de la pronunciacién, Rogerson-
Revell (2011) destaca que la instruccion explicita en esta area desempefia un
papel clave, ya que permite a los estudiantes enfocar su atencidon en un
aspecto especifico y notar (noticing) las diferencias entre la forma lingliistica
percibida (input) y su propia produccion (output). Este enfoque pedagdgico
trasciende la simple practica de escuchar o repetir frases aisladas,
proponiendo un andlisis reflexivo y metacognitivo del fendmeno en cuestiéon
(Reed & Michaud, 2015). En el caso particular de la prosodia, estos autores
sostienen que la instruccién explicita es esencial para que los estudiantes
logren una correcta identificacion y produccion de los elementos
suprasegmentales del idioma, mientras adquieren una comprensién mas
profunda de sus funciones discursivas.

Asimismo, desde el drea de Fonética y Fonologia Inglesa, buscamos generar
propuestas didacticas que acompafien los cambios en los enfoques de
ensefianza y respondan a las necesidades de nuestros estudiantes. En este
sentido, promovemos la integracién de tecnologias y herramientas digitales
como parte del trabajo en el aula, ya que consideramos que su incorporacion
favorece un enfoque mas interactivo, multisensorial y centrado en el
aprendizaje auténomo. Estas herramientas no solo aportan variedad e
innovacion, sino que también resultan motivadoras y permiten adaptar la
ensefianza a las demandas del contexto educativo actual. Ademas,
fomentamos instancias de reflexion conjunta entre docentes y estudiantes, a
través de encuestas que nos permiten evaluar el potencial pedagdgico de las
herramientas utilizadas, su grado de aceptaciéon, las preferencias del
alumnado y las dificultades encontradas en el proceso educativo.
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3. Actividades diseiiadas

En esta seccidn se presentaran tres actividades disefiadas por los autores y
llevadas a cabo por parte de alumnos de distintos afos de las carreras de la
Facultad de Lenguas (UNCo). Las mismas tienen la finalidad de integrar las
herramientas digitales previamente descriptas al aprendizaje de Ia
pronunciacién del inglés. Cada propuesta busca ofrecer una practica
significativa que refuerce los conceptos tedricos trabajados en clase.
Giftionary: Compounds Edition aborda la acentuacién en palabras
compuestas. Sing the Rules se centra en las reglas de pronunciacion
relacionadas con la unién entre consonante final y vocal inicial, conocida como
juntura. Por su parte, PlaySounds.HT se enfoca en la creaciéon de un banco
colaborativo de recursos didacticos para la practica de las consonantes
oclusivas del inglés /ptk b d g/.

Estas actividades se caracterizan por su adaptabilidad, es decir, pueden
ajustarse para ensefiar otros aspectos de la pronunciacién, tanto segmentales
como suprasegmentales, y aplicarse en diferentes contextos educativos. Para
destacar el potencial de estas propuestas, al final de cada actividad se
presentan alternativas que permiten abordar nuevos temas siguiendo la
misma estructura.

3.1. Giftionary: Compounds Edition

Giftionary: Compounds Edition es una actividad disefiada con el propdsito de
fortalecer el aprendizaje de los patrones acentuales en palabras compuestas
en inglésl. Esta propuesta, dirigida a estudiantes de segundo afio de las
carreras de profesorado y traductorado en inglés, combina el trabajo
colaborativo con el uso creativo de herramientas digitales. En equipos de dos

! Los compuestos son unidades léxicas formadas por mas de una palabra, con significado y
funcionamiento gramatical propios, es decir, su significado es diferente e independiente del de sus
componentes. Por ejemplo, las palabras red (rojo) y coat (abrigo) al combinarse en una palabra
compuesta adquieren un nuevo significado: redcoat se refiere a un soldado britanico. Segun el patréon
acentual, las palabras compuestas se clasifican en compuestos con acento Unico o simple (single-
stressed compounds), con acento principal en la primera palabra, como 'REDcoat, y compuestos con
acento doble (double-stressed compounds), con acento principal en la segunda palabra, como , RED
'COAT (abrigo rojo) (Ortiz-Lira, 1998).
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o tres integrantes, los estudiantes crean GIFs animados utilizando la
herramienta Brush Ninja para representar palabras compuestas seleccionadas
previamente. Las producciones finales son enviadas al docente a través de la
plataforma Moodle y compartidas en Padlet para su andlisis en clase.

La actividad se estructura en dos etapas. En la primera, se introduce el tema
mediante una breve revisidn de conceptos y un ejercicio de activacion de
conocimientos previos. El docente presenta dos GIFs animados que ilustran
palabras compuestas con patrones acentuales distintos, como 'GREENhouse
(invernadero) y GREEN 'HOUSE (casa verde) (figuras 1 y 2). Estos ejemplos
permiten a los estudiantes identificar la relacion entre el acento y el significado
de las palabras, reflexionar sobre las reglas que aplican en estos casos y
proponer ejemplos similares para reforzar la comprension del tema.

Figuras 1y 2

i

"’
o

#BrushNinja #BrushNinja

#

GlIFs animados representando palabras compuestas con patrones acentuales diferentes: ‘'GREENhouse
(invernadero) con acento simple, y GREEN 'HOUSE (casa verde) con acento doble. Las imagenes animadas
pueden verse en los siguientes enlaces: https://tinyurl.com/2m3wy2s4, https://tinyurl.com/5d386n9u

A continuacion, se brinda una explicacion sobre el uso de Brush Ninja y se
realiza una practica guiada para familiarizar a los estudiantes con sus
principales funcionalidades. Luego, a cada grupo se le asignan dos palabras
compuestas, previamente trabajadas en clase, para que disefien sus GIFs
animados como tarea para realizar en casa. Estas producciones deben ser
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subidas de manera privada a la plataforma Moodle, donde Unicamente el
docente puede acceder a ellas. Este procedimiento garantiza que los
estudiantes no vean las creaciones de sus compafieros antes de la siguiente
clase, preservando la dindmica del juego planeado.

Una vez que el docente redne todos los GIFs enviados de forma individual, los
sube al muro colaborativo de Padlet, al cual los estudiantes tendran acceso al
finalizar la actividad. Durante la segunda etapa en clase, los GIFs se proyectan
uno a uno, permitiendo que los estudiantes los vean por primera vez. En
equipos, deben identificar la palabra representada, pronunciarla con el acento
adecuado y explicar la regla correspondiente. Podran consultar si fuera
necesario el material tedrico y prdactico previamente trabajado. Se otorgan
puntos por cada respuesta correcta: uno por identificar la palabra y otro por
justificar la regla. Mientras participan en el juego, los estudiantes completan
una grilla destinada a registrar y clasificar las palabras compuestas segun su
patrén acentual. Este recurso les permite organizar la informacion de manera
claray sistemdtica.

Esta actividad busca consolidar el conocimiento sobre la acentuacidn de
palabras compuestas y fomentar un andlisis consciente y colaborativo de las
reglas subyacentes. Los GIFs producidos y la grilla con las palabras clasificadas
se convierten en recursos que promueven la comprension, la retencién y la
aplicacidn practica de los conceptos tedricos trabajados, favoreciendo asi un
aprendizaje duradero.

Actividades alternativas

Practica del alfabeto fonético: Los estudiantes pueden trabajar con el
inventario de sonidos especificos de la variedad del inglés que estén
estudiando, vocales o consonantes. Cada grupo recibe un sonido y debe
dibujar el simbolo del Alfabeto Fonético Internacional (AFI) correspondiente y
crear una imagen representativa de una palabra en inglés que incluya ese
sonido. Por ejemplo, los sonidos /a&e/ y /p/ pueden ilustrarse con un gato (cat)
y un cerdo (pig) animado (figuras 3 y 4). Al final de esta actividad, los
estudiantes tendran un alfabeto fonético visual que les ayudara a recordar
cdmo suenan esos sonidos.
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Figuras 3y 4

S ¥

GIFs animados representando las palabras que contienen los sonidos /ae/ 'y /p/: cat y pig del inglés. Las imagenes
animadas pueden verse en los siguientes enlaces: https://tinyurl.com/ynhuéwd2, https://tinyurl.com/ytSth3bs

Animacidn de los érganos del habla: Otra opcidn consiste en disefiar una
actividad centrada en la articulacidn de consonantes. Los estudiantes
representan los érganos del habla y crean una animaciéon que muestra
como se articulan distintos sonidos. En las figuras 5 y 6 pueden observarse
las animaciones de los sonidos /p/ y /g/. Esta propuesta permite a los
alumnos visualizar y tomar conciencia de los movimientos de todos los
articuladores implicados en la produccién de las consonantes.

Figuras5y 6

I
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GIFs animados representando la articulacion de los sonidos oclusivos /p/y /g/.

Fuente: Estas imagenes fueron creadas por alumnos de la catedra Fonética y Fonologia Inglesa I:
sonido /p/ Alejandro Iglesias, Fernanda Fuentes y Lucia Heredia; sonido /g/ Fausto Canullo, Milagros
Gacitla y Enzo Salazar. Las imagenes animadas pueden verse en los siguientes enlaces:
https://tinyurl.com/38srjfxy, https://tinyurl.com/5fnfbp92
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Foco amplio y foco restringido: Una tercera alternativa para trabajar con alumnos
mas avanzados consiste en examinar el concepto de foco informativo en inglés?
mediante la creacion de GIFs animados. En esta actividad, los estudiantes ilustran
frases que representan visualmente las diferencias entre foco amplio y foco
restringido. Como se observa en las figuras 7 y 8, se puede utilizar un efecto de
resaltador mediante el cual los estudiantes pueden "iluminar" toda la frase para
denotar foco amplio o resaltar Unicamente una palabra especifica para indicar
foco restringido. En el caso de la figura 7 la atencién se concentra sobre todo en el
mensaje / love you (te amo) - foco amplio. Por su parte, en la figura 8 la atencién
se focaliza solo sobre el pronombre / (yo) - foco restringido - denotando contraste:
“yo te amo, no élI”. Ademas, los alumnos deben incluir un dibujo animado que
ilustre el contexto en el que se diria cada una de estas frases, proporcionando un
marco visual que facilite la interpretacion del foco.

Figuras 7y 8

| LOVE YOU a@f %

I LOVE YOU

TV b VY e

ot

GIFs animados representando foco amplio y foco restringido. Las imdgenes animadas pueden verse
en los siguientes enlaces: https://tinyurl.com/2rpt2mz4, https://tinyurl.com/3nt4sdv6

Las actividades alternativas descritas estimulan la creatividad de los estudiantes
mientras trabajan aspectos segmentales y suprasegmentales de la pronunciacion.

2 El foco informativo se puede definir como la concentracidn de atencién sobre una parte especifica del
mensaje. Al emitir un enunciado, el hablante puede enfocar su atencién en toda la informacion de
manera general, foco amplio (broad focus) o resaltar selectivamente un elemento o una porcién en
particular, foco restringido (narrow focus), dependiendo de su intencidon comunicativa (Wells, 2006).
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Gracias a su enfoque multisensorial, favorecen distintos estilos de aprendizaje,
como el visual y el auditivo, y fomentan una prdctica divertida, dindmica y
significativa.

3.2. Sing the Rules

Sing the Rules es una actividad disefiada para estudiantes de primer ano de las
carreras de profesorado y traductorado en inglés, con el propdsito de afianzar el
aprendizaje de reglas de pronunciacién. En equipos de dos o tres integrantes, los
estudiantes utilizan herramientas digitales como ChatGPT, Suno, Padlet y
AhaSlides para crear, compartir y valorar videos musicales que representan dichas
reglas de manera practica y entretenida.

La actividad se divide en dos etapas. En la primera, realizada en clase, se presenta
una cancion sobre la regla de juntura (ligison) como ejemplo para introducir la
actividad (ver figura 9). A través de ejercicios de comprension auditiva, como
completar espacios en blanco o responder verdadero o falso, los estudiantes
activan conocimientos previos y reconocen la relacidon entre la regla de
pronunciacion y su aplicacion practica.

Figura 9

pop, female vocals, energetic,...

alone,

Final consonant’s waiting, it’s ready to
be shown.
If a vowel comes next, don't break the chain,

The sounds will connect, and it won't be

SUNO

Produccién musical correspondiente a la regla de juntura.
El video puede verse en el siguiente enlace: https://tinyurl.com/yc2f46j2

the same.
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A continuacidn, se explica a los estudiantes cémo se cred la cancidn utilizando las
herramientas ChatGPT y Suno. Se explora el proceso de generacion de letras de
canciones con ChatGPT y se subraya la importancia de disefar instrucciones
(prompts) precisas para obtener el contenido deseado. Posteriormente, se
muestra coémo transformar estas letras en producciones musicales a través de
Suno, configurando los metadatos para definir el estilo musical y ajustando
elementos como la estructura y duracién de la cancién. Tanto la letra como la
musica pueden regenerarse tantas veces como sea necesario hasta obtener el
resultado deseado.

Como tarea para realizar fuera de clase, cada grupo trabaja sobre una regla de
pronunciacion, como la r conjuntiva (linking R), aspiracion de oclusivas sordas, o
las reglas de pronunciacion de plurales y pasados regulares. Los estudiantes deben
crear la letra y la cancion siguiendo pautas especificas: generar dos versos, un
estribillo memorable que refuerce la regla, limitar la duracién a un maximo de un
minuto, e incluir en la letra tanto una explicacion clara de la regla como ejemplos
gue ilustren su aplicacion. Las producciones finales se suben al muro colaborativo
de Padlet, donde los estudiantes pueden reaccionar a los videos de sus
comparieros marcandolos con “me gusta” (likes).

La segunda etapa, realizada en clase, consiste en la proyeccidon de los videos
musicales. Utilizando AhaSlides y sus teléfonos celulares, los estudiantes
participan en una votacion interactiva para destacar las producciones en
diferentes categorias. Ademas de reconocer al video con mds “me gusta” en
Padlet, se incluyen categorias como "El estribillo mas memorable", "La regla mejor
explicada" y "El estilo musical mas creativo". Cada alumno tiene la posibilidad de
votar por mas de un video en cada categoria, garantizando que todas las
producciones obtengan algun reconocimiento.

Esta actividad no solo consolida las reglas de pronunciacién estudiadas, sino que
también fomenta el aprendizaje colaborativo, la creatividad y el uso efectivo de
herramientas tecnoldgicas en un entorno dindmico y motivador.

Alternativas temdticas

La actividad Sing the Rules puede adaptarse a distintas tematicas relacionadas con
la pronunciacién del inglés. Una opcién es trabajar con la relacién entre sonidos y
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reglas ortograficas, para identificar patrones especificos como la ortografia de /i:/
en sheep (oveja) en contraposicion a /1/ en ship (barco), o letras mudas como la
"b" en climb (escalar) y la "p" en cupboard (armario). Otra alternativa se centra en
asignar a distintos grupos un proceso fonoldgico, como elision, juntura,
asimilacién o coalescencia, para desarrollarlo. Una tercera opcién aborda reglas
de pronunciaciéon que rigen el uso de formas fuertes y débiles en categorias
gramaticales como preposiciones, pronombres o el verbo ser/estar (to be). En
todas las variantes, los estudiantes utilizan ChatGPT para crear letras que reflejen
las reglas asignadas y generan canciones con Suno, como se muestra en las figuras
10,11y 12.

Figuras 10,11y 12

coalescence prepositions

SRR by 0858

Sowhat just say? Prepositions changa their
Would you, should you, could form, it's a subtie show.
you, did you? in the middie, or the start,
sceina they ke to stay low

e the

MADE WITH SUNO MADE WITH SUNO

MADE WITH SUNO

Producciones musicales correspondientes a /i:/ /1/ y reglas ortograficas, reglas de procesos
fonolégicos (coalescencia)® y reglas de pronunciacién de formas fuertes y débiles de palabras
gramaticales (preposiciones)®. Los videos pueden verse en los siguientes enlaces:
https://tinyurl.com/ybzryw3p, https://tinyurl.com/2p9pc7x2, https://tinyurl.com/bddbzpwa

3 El proceso fonoldgico denominado coalescencia ocurre cuando dos sonidos adyacentes se combinan
para formar uno nuevo. Por ejemplo, en la frase don’t you el sonido final /t/ en don’t puede combinarse
con el sonido inicial /j/ en you y resultar en el sonido / tf /: /devnt ju/ o / dsuntfu/.

4 En inglés, por lo general las preposiciones se pronuncian en su forma débil. Solo se utiliza la forma
fuerte cuando estan al final de una frase, cuando se quiere enfatizar la preposicidon o cuando ocurren
en forma aislada. Por ejemplo, en la frase What are you looking at? la preposicidn at se pronuncia en
su forma fuerte /eet/. Por el contrario, en la frase I’'m looking at a book, la misma preposicion se
pronuncia en su forma débil / at/.
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Estas actividades fomentan la reflexion sobre las reglas de pronunciacién del
inglés, lo cual permite el desarrollo de la conciencia fonolégica. De esta manera
los estudiantes mejoran la comprensién de las reglas fonoldgicas y su aplicacion
en el habla cotidiana. Ademas, el uso de herramientas tecnoldgicas estimula la
creatividad y la motivacion, lo cual redunda en un aprendizaje mds dindmico y
memorable.

3.3. PlaySounds.HT

PlaySounds.HT es una actividad creada para reforzar el aprendizaje de los
sonidos del inglés, tanto vocales como consonantes, mediante la creacién de un
banco colaborativo de recursos diddcticos. Dicha propuesta estd destinada a
estudiantes de segundo afio de las carreras de profesorado y traductorado en
inglés. Se caracteriza por combinar el uso de herramientas digitales como
ChatGPT, Play.HT, Meta Al y Padlet con el fin de fomentar la creatividad, la
colaboracidon y la produccién de materiales significativos y reutilizables.

La actividad se desarrolla en tres etapas principales. En la primera, se explica el
objetivo final: la creacidn colaborativa de un banco de recursos para la practica
de oclusivas en inglés. Los estudiantes, quienes previamente han adquirido los
conocimientos tedricos sobre este grupo consonantico, analizan ejemplos
presentados por los docentes y exploran las herramientas digitales que seran
empleadas para completar la tarea.

En la segunda etapa, los estudiantes son agrupados en pares y a cada pareja se
le asigna un sonido especifico del grupo en cuestidn. Bajo la supervision del
docente, utilizan ChatGPT para generar una historia breve que incluya el mayor
numero posible de palabras con el sonido asignado. Para guiar la creacién del
texto se proporcionan modelos de instrucciones, como, por ejemplo:

e Create a [funny/scary/cute] short story of 20-30 words focusing on the
o/, /¥, /K4, /64, /9, /a/] sound.

® Use the following words: [list] to create a short story (20-30 words)
about [topic].

® C(Create a short story (20-30 words) about [an animal]. It should involve
an unexpected twist and contain as many words as possible with the

consonant sound [/p/, /t/, /k/, /b/, /d/, /9/].
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El siguiente paso consiste en utilizar Play.HT para convertir el texto creado en
audio y emplear Meta Al para disefiar una imagen que represente visualmente
el contenido del texto.

La tercera etapa se realiza fuera de clase. Cada grupo combina los materiales
creados (texto, audio e imagen) para producir un video que sera subido al muro
colaborativo de Padlet. Los videos deben incluir un titulo descriptivo, el sonido
trabajado y los nombres de los autores.

El resultado final es un banco de recursos didacticos colaborativo (ver figura 13)
gue ofrece multiples beneficios. En primer lugar, la creaciéon de materiales
propios incrementa la motivacién de los estudiantes y proporciona una practica
significativa. También, estos materiales pueden ser utilizados en diversas tareas
de la asignatura y estimular el trabajo auténomo vy la correccién entre pares.
Ademads, generan un legado valioso para futuros alumnos, quienes podran
beneficiarse de estos recursos en afios subsiguientes. El banco de materiales
puede ampliarse cada afo, cubriendo una mayor variedad de sonidos y
convirtiéndose en una herramienta educativa dindmica y en constante
evolucion.

Figura 13

PlaySounds.HT: Plosives

Sound /p/: Peter, the Puppy Sound /t/: Tiny Turtle i sound/k/:Ken&theCan ‘  Sound /d/: The Daring
ax I o TR Duck

Soumd N MeToys gy |1

By

= A
Video + 0012 ety Video - 0012 gl

Video + 0019

Sound /k/: A Clever Cat : Sound /g/: "Giggling i Sound /g/: Glowing Ghost E Sound /b/: "Brown Bear”
Gorilla"

Sound 7 “brown Besr

Video - 00:19 ¥

Muro colaborativo para la practica de oclusivas. En el siguiente enlace se puede acceder a uno de los
videos para la préctica de la oclusiva sorda /p/: https://tinyurl.com/27c7znm4

262 ANALES DE LINGUISTICA — SEGUNDA EPOCA. n.16 - enero - junio 2026 — CC BY-NC 2.5 AR


http://revistas.uncu.edu.ar/ojs/index.php/analeslinguistica
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/2.5/ar/
https://tinyurl.com/27c7znm4

ISRAEL RAMIRO LAGOS, VALERIA FERNANDA ARANA Y BETTIANA ANDREA BLAZQUEZ

Actividades alternativas

Suffixes Podcast: Una alternativa para consolidar los conceptos
relacionados con la acentuacidn de palabras con sufijos es la creacidn de
un podcast utilizando ChatGPTy Play.HT. Destinada a estudiantes de tercer
afio del profesorado y traductorado en inglés, esta propuesta se realiza en
grupos de 2 o 3 integrantes. Cada equipo por turnos crea un episodio breve
gue es publicado semanalmente. Cada episodio se centra en una palabra
especifica, por ejemplo, la palabra realise puede ser la palabra del dia (ver
figura 14) y se incluye su definicidn, un analisis de la acentuacién segun el
sufijo y se proporcionan ejemplos de uso®. Los episodios se envian al
docente, quien los aloja en una plataforma de distribucién de pddcasts
como Podcastle (Podcastle Inc., 2024) o Buzzsprout (Buzzsprout, 2024). Al
finalizar el cuatrimestre, se dispondra de un pddcast colaborativo completo
y util para futuras actividades y cohortes de estudiantes.

Figura 14

t

(=)

The Word of the Day

Episode 1

Podcast Word of the day: Stressing of complex words. Episodio 1: Realise. El audio generado por
Play.HT puede escucharse en: https://tinyurl.com/7y4bxsa9

Entonacidn bajo la lupa: Esta actividad propone trabajar la entonacion de
la variedad del inglés estudiado mediante el uso de la herramienta Play.HT,

5 En este caso, el verbo realise significa darse cuenta de o tomar conciencia de algo, por ejemplo, /
didn’t realise how late it was (No me di cuenta qué tan tarde era). El acento recae en la primera silaba
de la palabra, ya que el sufijo -ise no modifica el patrén acentual de la palabra base: real — realise.
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aprovechando una de sus limitaciones actuales: la generacidn de patrones
suprasegmentales aun presenta un caracter artificial en el paso de texto a
voz. Disefiada para alumnos de cuarto afio del profesorado en inglés, la
actividad fomenta tanto la percepcion auditiva como la revisién critica de
conceptos tedricos. En grupos de 2 o 3 integrantes, los estudiantes crean
un breve texto que incluya diferentes tipos de preguntas, como yes/no
(preguntas de respuesta si/no), wh- (preguntas con palabras
interrogativas) y tag questions (preguntas de confirmacion). Utilizando
Play.HT, generan un audio basado en ese texto (ver figura 15).
Posteriormente, analizan en clase la entonaciéon del audio, evaluando qué
tan precisa resulta segun las reglas tedricas estudiadas y discutiendo si
otras opciones serian mds apropiadas para el contexto descripto.

Figura 15

Why are you so late? ayHT20

Audio “Why are you so late?” generado por Play.HT puede escucharse en:
https://tinyurl.com/2s3tdcun

La actividad se convierte en una herramienta doblemente enriquecedora:
no solo permite identificar dreas de mejora en la entonacién generada por
la IA, sino también consolidar el aprendizaje tedrico a través del analisis
critico. Como extension, los estudiantes pueden grabar su propia version
del audio con la entonacién correcta o mas apropiada segun los conceptos
tedricos para fortalecer su produccién oral. Ademas, esta propuesta es
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adaptable a otros tipos de oraciones, como exclamaciones, érdenes,
declaraciones o interjecciones.

Reflexiones y proyecciones futuras

A través de las actividades presentadas, disefiadas para abordar aspectos
segmentales y suprasegmentales de la lengua, se ha buscado resaltar el
potencial que las tecnologias emergentes ofrecen para optimizar los
procesos de ensefanza y aprendizaje de la pronunciacion del inglés como
lengua extranjera. No obstante, su integracidon en el ambito educativo
requiere de una implementacién pedagdgica reflexiva que valore tanto sus
beneficios como los desafios que conllevan.

Entre los beneficios mas destacados sefialados en la literatura se encuentra
el aumento de la motivacidn y el fortalecimiento del aprendizaje auténomo
y colaborativo, y la posibilidad de lograr experiencias educativas mas
dinamicas, creativas y significativas. En nuestra experiencia, varios de estos
beneficios se manifestaron en las aulas donde se implementaron las
propuestas pedagdgicas presentadas: las clases se tornaron mas dindmicas
y entretenidas y los estudiantes demostraron una actitud positiva y una
participacién activa. Herramientas como AhaSlides, por ejemplo, se
destacan por fomentar la interactividad en el aula mediante el rapido
acceso a la informacidn, la integracidon con dispositivos mdviles mediante
codigos QR y la capacidad para proporcionar retroalimentacion inmediata
y util tanto al instructor como a los estudiantes. ChatGPT y Play.HT
permiten generar materiales personalizados que facilitan la practica de
aspectos segmentales y suprasegmentales de la pronunciacion, mientras
gue herramientas como Brush Ninja y Suno promueven la creatividad y el
aprendizaje multisensorial. Ademas, la accesibilidad y disponibilidad de
estos recursos posibilitan que los estudiantes practiquen en cualquier
momento y lugar, alentando el aprendizaje auténomo y ofreciendo un
entorno de practica sin el temor de ser juzgados. Padlet, por su parte,
fomenta el trabajo colaborativo al recopilar producciones que consolidan
el aprendizaje. Mas alld del potencial de las herramientas en si, las
actividades 4dulicas compartidas en este trabajo también aportan
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beneficios pedagdgicos concretos. Propuestas como Giftionary o Sing the
Rules combinan tecnologia digital con dinamicas de gamificacién, lo cual
favorece la participacién activa en tareas significativas y entretenidas. A su
vez, la creacidon de bancos colaborativos de recursos —como en la
propuesta didactica PlaySounds.HT— refuerza el aprendizaje al tiempo que
genera materiales Utiles para distintas actividades y para los estudiantes
de futuros ciclos académicos.

Sin embargo, el uso de herramientas tecnolégicas implica también varios
desafios. Uno de los principales es el acceso desigual a la tecnologia. No
todos los estudiantes cuentan con los recursos necesarios para participar
plenamente en actividades tecnoldgicas, lo que puede acentuar las brechas
educativas existentes. En este contexto, la alfabetizacién tecnoldgica se
presenta como un desafio clave. Tanto docentes como estudiantes deben
desarrollar competencias digitales que les permitan integrar estas
herramientas de manera responsable y efectiva. Esto no solo rompe las
barreras del temor hacia la innovacion tecnolégica, sino que también
garantiza una participacidon equitativa y significativa en el proceso de
aprendizaje (Rodriguez Torres et al., 2023). Asimismo, las cuestiones éticas,
como la privacidad de datos y el uso responsable de la informacién, son
fundamentales al integrar tecnologias en la educacién. Es esencial
garantizar que las plataformas respeten la confidencialidad de los usuarios
y operen con transparencia.

En el campo de la ensefianza de la pronunciaciéon también se observan
desafios en torno al uso de la tecnologia. Tal es el caso de los asistentes
virtuales como ChatGPT o Copilot, que, si bien pueden proporcionar
entornos ideales para practicar la fluidez, carecen de la precisidon necesaria
para corregir errores especificos relacionados con la entonacién o los
sonidos individuales. Como sefialan Edmett et al. (2024), la IA facilita la
practica auténoma y fomenta la confianza del estudiante, pero su
capacidad para abordar detalles lingliisticos sigue siendo insuficiente sin la
guia de un docente que supervise y medie el proceso. Es importante
complementar el uso de la tecnologia con la interaccion humana de
manera equilibrada priorizando principios pedagdgicos.
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A pesar de los desafios mencionados, el futuro de la ensefianza de la
pronunciacién mediada por tecnologias emergentes resulta prometedor.
Las herramientas y actividades exploradas en este trabajo constituyen un
recurso con potencial para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Cabe aclarar que al finalizar los cursos se administraron
Formularios Google para obtener informacién acerca de las percepciones
de los alumnos respecto de la experiencia dulica. En ellos, se indagd sobre
aspectos como la familiaridad con las herramientas, su utilidad y facilidad
de uso, el nivel de motivacién alcanzado, las emociones experimentadas y
la percepcidn de progreso en relacidon con los contenidos trabajados. Los
datos cualitativos obtenidos serdn analizados en futuras investigaciones.
Asimismo, para avanzar en la validacion de nuestras propuestas, también
seria necesario llevar a cabo estudios empiricos que permitan evaluar de
manera sistematica su eficacia en el desarrollo de habilidades especificas,
como la percepcidn y produccién oral. Disefios experimentales con grupos
de control podrian ofrecer datos comparativos que orienten futuras
decisiones pedagdgicas y contribuyan a optimizar el uso de la tecnologia
en la ensefianza de la pronunciacion del inglés como lengua extranjera.

Finalmente, es importante reconocer que la formacién de los alumnos
trasciende el ambito de la pronunciacidn. Al incorporar estas tecnologias
en actividades educativas, se les ensefia a integrarlas de manera
responsable en su proceso de aprendizaje y se los prepara para un futuro
donde el dominio de herramientas digitales sera indispensable en diversos
contextos profesionales y académicos. En ultima instancia, la integracion
de estas tecnologias debe entenderse como un recurso complementario,
no como un reemplazo de la labor docente. La formacidn continua de los
profesores es clave para garantizar que puedan guiar a los estudiantes en
el uso responsable y significativo de estas herramientas.

Conclusion

Este trabajo presentd una serie de propuestas pedagdgicas disefiadas para
integrar tecnologias emergentes en la enseifanza de la pronunciacién del
inglés como lengua extranjera. Las actividades denominadas Giftionary,
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Sing the Rules y PlaySounds.HT permitieron abordar de forma ludica e
innovadora diversos aspectos segmentales y suprasegmentales, entre
ellos, la articulaciéon de consonantes, la relacién entre sonidos, grafia y
simbolos fonéticos, el uso de formas fuertes y débiles, la acentuacién en
palabras compuestas, procesos fonoldgicos, foco amplio y restringido y la
entonacién en preguntas.

La implementacién de tecnologias emergentes en la ensefianza de la
pronunciacién constituye un avance en términos de innovacién pedagdgica
y diversificacidon de estrategias didacticas. En comparacidon con enfoques
mas tradicionales, el uso de herramientas como ChatGPT, Play.HT, Suno,
Brush Ninja, Padlet, y AhaSlides permite enriquecer las experiencias de
aprendizaje al facilitar practicas mas dinamicas, interactivas vy
personalizadas. Como sefialan Pennington y Rogerson-Revell (2019) vy
Rogerson-Revell (2021), el uso efectivo de estas herramientas requiere una
mediacién docente que asegure una conexién entre la tecnologia y
principios pedagdgicos claros. Las actividades desarrolladas en este trabajo
buscaron precisamente responder a este desafio: no solo promover un uso
creativo de las tecnologias, sino también reforzar su valor educativo
mediante una planificacién cuidadosa, contextualizada en un entorno
especifico, pero con potencial de adaptacion a otros contextos de
ensefianza. El papel del docente sigue siendo esencial, tanto como
facilitador del uso de estas tecnologias, como asi también formador que
guia a los estudiantes en su aplicacién responsable y efectiva. Esta
combinacion permite a los alumnos mejorar sus habilidades de
pronunciacién y adquirir competencias digitales que les seran utiles mas
alla del aula.

También resulta necesario atender las limitaciones inherentes a estas
herramientas, como la retroalimentacidn limitada en aspectos especificos
de la pronunciacidn, los desafios éticos relacionados con la privacidad de
los datos y el acceso desigual a la tecnologia. Una alfabetizacién
tecnoldgica robusta, tanto para docentes como para estudiantes, es clave
para superar estos obstaculos y aprovechar al maximo los beneficios que
las tecnologias emergentes pueden ofrecer.
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En Ultima instancia, estas herramientas deben considerarse como un

recurso complementario que enriquece el proceso educativo, pero que no

puede reemplazar la interaccion humana y el juicio pedagdgico.

La

integracion equilibrada de tecnologia e instruccidn docente es el camino

hacia un aprendizaje mas inclusivo, significativo y duradero.
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